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Il y'a quelques semaines, l'équipe de Freecraft déposait les armes face aux injonctions de Blizzard et à la démotivation. Beaucoup d'encre (éléctronique) a coulé sur le sujet, et les esprits se sont beaucoup échauffés. Il semblait à ce moment que Blizzard était seul responsable de la débacle, alors qu'apparement un arrangement aurait pu être envisagé, mais les mainteneurs de Freecraft imaginaient déjà un nouveau projet.





Mais Freecraft étant un moteur, plusieurs personnes ont envisagé de le réutiliser pour d'autres projets, en particulier Grumbel (aka Mr Pingus). Afin de rationaliser tout cela, Grumbel vient de lancer Stratagus, un successeur au moteur de Freecraft.
Stratagus, afin de ne pas répéter les erreurs de son ancêtre, s'affiche clairement comme un moteur de RTS. Il y'a pour le moment trois projets (potentiels) gravitant autour :





* Robovasion, le projet de Grumbel.


* Aleona's Tales, qui se veut le successeur du Freecraft Media Project.


* Wargus, qui permet de jouer à War2 sous linux (la suite direct de l'ancien Freecraft, donc)





Il faut aussi noter que:





* Il y a au moins un autre successeur de Freecraft qui ne dépend pas de Stratagus : Project Inferno.


* Le nouveau projet des mainteneurs de Freecraft se nomme Transit Executive, et ressemblerait à une espèce de Transport Tycoon.


* Stratagus est pour le moment une initiative relativement isolée, mais qui a l'avantage de mettre en avant la séparation moteur/jeux.
Aller plus loin


	
Stratagus
(108 clics)


	
Transit Executive
(48 clics)









EPUB/


EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections15.png





