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Kino est un éditeur non-linéaire de vidéos pour GNU/Linux écrit en C++. Il est agréable à utiliser avec ses onglets de montage, une grande zone de visualisation contrairement à beaucoup de ses concurrents, un onglet d'acquisition compatible IEEE1394, une frise chronologique (timeline), un établi de découpe, quelques dizaines d'effets vidéos ou audio et des possibilités d'exportation étoffées.
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Le site web a annoncé le 5 août 2013 la mort de Kino sans préciser les raisons. Le développement était inactif depuis 2009.

Ses avantages


Kino est facile de prise en main et intuitif.

L'édition se fait à la volée. Après une courte période d'utilisation, le travail y est plutôt rapide. La prise en main est subjectivement plus facile que celle de Cinelerra.


L'interface est claire et sobre.


Comme tous les logiciels de montage vidéo modernes, Kino est un logiciel de montage non-linéaire, c'est-à-dire avec accès immédiat à toute trame d'un simple clic de souris sur la ligne de temps (timeline) en lien avec la visualisation. Le fichier vidéo d'origine n'est pas modifié, tous les changements sont enregistrés dans un petit fichier au format XML, le SMIL. L'utilisation des effets créera de petits fichiers vidéos complémentaires. Le tout se fait de façon simple et transparente.


L'ensemble du travail se fait au format DV (Digital Video). C'est un format sans grosse perte de qualité, tant qu'on travaille en DV dès le départ, ou qu'on accepte de réduire en 720x576 ses jolis rushes en HD.


Kino est basé sur FFmpeg, bibliothèque de traitement vidéo et de conversion très complète et de plutôt bonne qualité, au développement très actif.


Kino fonctionne bien sur les systèmes peu puissants et est fiable, contrairement à KDEnlive plus exigeant et plus jeune.


L'exportation dans différents formats (DVD, MPEG-4, OGV (Theora), Xvid) est assurée par un jeu de plugins sous forme de scripts qui appellent Gstreamer, FFmpeg, etc). Son extension est donc assez facile. On peut profiter de la (grande) puissance de FFmpeg ; par exemple, j'ai ajouté le format Matroska.

Ses inconvénients


L'exportation en DV fonctionne parfaitement, mais c'est moins le cas vers d'autres formats ou vers un DVD, car même si l'interface d'export est simple, les exports nécessitent d'autres bibliothèques ou logiciels comme gstreamer, FFmpeg ou Mjpegtools avec mplex. Suivant les versions présentes sur le système, les possibilités peuvent être désactivées ou, pire, non fiables. Par exemple, Mplex n'est pas disponible sous Debian, il faut donc l'installer à partir de dépôts extérieurs avec les risques habituels pour la sécurité de la distribution.

L'exportation est une partie qui nécessitait une évolution.


Tempérons : après quelques essais sur de films courts, la qualité peut être au rendez-vous par exemple en format OGV (vidéo Theora et audio Vorbis) grâce à Gstreamer (un des rares avantages de Gstreamer pour moi).


Video4Linux2 est une interface répandue avec une webcam ou un autre équipement audiovisuel. Il n'est pas géré par Kino. Heureusement, FFmpeg le permet en ligne de commande mais c'est moins simple.


Il ne comporte pas de piste son séparée (la timeline n'est pas multipiste) même si on peut modifier ou superposer du son avec l'onglet effets mais c'est moins pratique.


Il ne dispose pas de chutier (l'endroit où l'on met les extraits de vidéo).


Les onglets timeline et montage sont frustes, version KISS.

Sa popularité


Kino est populaire. Sous Debian le nombre d'utilisateurs n'est pas ridicule (http://qa.debian.org/popcon.php?package=kino). Ce n'est pas étonnant au vu des qualités citées plus haut et particulièrement sa prise en main rapide et sa fiabilité.

Son arrêt est d'autant plus frustrant.

Son avenir


Il est sombre.


Arne Schirmacher a créé Kino mais ensuite l'a délaissé tout en s'occupant du site Web. Aujourd'hui, il annonce sa mort du fait de l'inactivité depuis 2009. C'est Dan Dennedy qui en est le développeur actuel.


Vu sa popularité, Kino sera-t-il repris ? Espérons-le au vu de ses qualités.


Sinon, Dan Dennedy conseille son nouveau projet Shotcut qui est une alternative à suivre de près, bien que son esthétique sombre soit discutable sur certains systèmes. Il n'est encore qu'à un stade précoce. Par exemple, son installation n'est pas au standard des distributions (un simple script bash).

Les alternatives libres



	
Shotcut : éditeur non linéaire (NLE) basé sur le framework MLT et FFmpeg, compatible avec Jack Transport, développé avec Qt en C++, distribué sous licence GPLv3 ;

	
Kdenlive : NLE basé sur MLT et FFmpeg développé avec KDElibs en C++, distribué sous licence GPLv2+ ;

	
Flowblade : NLE basé sur MLT et FFmpeg développé avec GTK2 en Python, distribué sous licence GPLv3 ;

	
OpenShot NLE basé sur MLT et FFmpeg développé avec gnome-libs en Python, distribué sous licence GPLv3 ;

	
PiTiVi : NLE basé sur GStreamer développé avec GTK3 en Python, distribué sous licence LGPLv2.1+ ;

	
LiVES : NLE et outil pour Video Jockey (VJ) basé sur MPlayer  développé avec GTK2 en C, distribué sous licence GPLv3 ;

	
Cinelerra : NLE développé en C, distribué sous licence GPLv2 ;

	
VLMC : VideoLAN Movie Creator, basé sur VLC.

	
Open Movie Editor : simple et léger.

	Avidemux

	
Jashaka : dédié aux effets spéciaux, mais permet aussi de monter.



Aller plus loin


	
Site officiel
(1430 clics)


	
Code source
(46 clics)
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