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Après des rumeurs fin 2013 laissant penser que Kdenlive, l'un des logiciels libres de montage vidéo les plus aboutis, serait sur le point de ne plus être développé, voici un mini voyage dans le temps qui présente les étapes majeures du développement de Kdenlive.
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Kdenlive 0.9.10 : encore une version de correction de bogues


Quatre mois après la 0.9.8, une nouvelle version a été publiée le 1er octobre 2014. Celle-ci ne contient pas de nouvelles fonctionnalités tape-à-l’œil, en effet, le développement à ce stade a été focalisé sur la mise de côté de fonctionnalités peu fiables.


Vous y trouverez cependant un nouveau paramètre de rendu à taux d'échantillonnage variable (VBR - Variable Bit Rate), une stabilisation de la vidéo, un aspect plus fin sur les écrans à haute résolution DPI et principalement… aucun plantage ?

Kdenlive 15.04

Kdenlive intègre le projet KDE Frameworks 5


Le 3 janvier 2015, bâti sur le KDE Frameworks 5  une nouvelle version est publié. Kdenlive repose maintenant sur leur calendrier pour fournir le portage vers KF5 en relation avec KDE Apps. Que cela change-t-il ? Vous avez le log des modifications, mais cela n'explique pas tout. Bâti sur KF5, Kdenlive est prêt pour le futur et ouvre des portes à de nouveaux horizons tangibles (plate-formes, design…).


Faire partie de la famille KDE change les choses plus dans un sens "social" que  "technique" (paraphrasant tsdgeo). Les modifications du code sont maintenant envoyées systématiquement pour relecture, la préparation des sorties et mises à disposition sont maintenant prises en main par des experts sous la contrainte d'un calendrier fixe, nous sommes maintenant guider/aider par mentorat pour prendre part à des initiatives comme le Google Summer of Code. Les échanges avec d'autres développeurs se font de manière plus naturelle.


Note : Je [Vincent Pignon] sens personnellement la différence, et vous en tant qu'utilisateurs ?


Vous allez devoir utiliser une distribution récente offrant KF5, cela pourrait être un problème au début (vous pouvez continuer à utiliser la version 0.9.10). Pour vous récompenser si vous suivez notre progression, vous aurez des nouvelles fonctionnalités à tester : ripple delete, l'export audio stem… De nombreux dysfonctionnements sont corrigés, éventuellement quelques nouveaux introduits durant le processus de portage.


Conséquences et bénéfices de l'intégration à KDE Framework 5 :



	Nous bénéficions de la totalité de l'infrastructure de KDE, ce qui signifie moins de galères pour les développeurs ;

	Nous allons respecter le calendrier de publication des applications KDE : une publication de version de correction de bogues chaque mois, une version contenant de nouvelles fonctionnalités tous les quatre mois. C'est un énorme changement comparé à la publication aléatoire d'une version plus ou moins chaque année. Cela est rendu possible car c'est l'équipe de KDE qui prend en charge la publication et non pas notre petite équipe de dev', alors, un grand MERCI à KDE ;

	Nous utilisons maintenant le gestionnaire de bugs de KDE ;

	Nous profitons de l'équipe et des serveurs de build KDE, cela signifie que nous devrions pouvoir dans le futur proposer des versions Mac OS X et Windows sans trop d'effort de la part de notre équipe de développement ;

	Nous pouvons faire partie maintenant du Google Summer Of Code ;

	Nous appliquons le schéma de numérotation des applications KDE. À partir de maintenant, Kdenlive aura une numérotation suivant le schéma Année.Mois.Bugfix. Cela explique le 15.04.0 ;

	Chaque contributeur KDE peut nous donner un coup de main dans la réalisation de Kdenlive.


Que cela change-t-il pour les utilisateurs ?


La plus grosse partie de travail de cette version aura été le portage du code vers Qt5 et le KDE Frameworks 5 (KF5). Alors que les utilisateurs ne verront pas de bénéfice direct, cela nous permet d'être prêts pour des prochaines grosses étapes. Les changements dans cette version comprennent :



	Le framework KDE 5 est nécessaire pour faire fonctionner Kdenlive ;

	Correction de la stabilisation vidéo ;

	Sauvegarde automatique des nouveaux projets ;

	Correction du téléchargement des nouveaux profils de rendu.


Kdenlive 15.04.0 est publié


Le 16 avril 2015, l'équipe de Kdenlive est heureuse d'annoncer la publication de la version 15.04.0 de Kdenlive. Même si, dans cette version, il y a peu de nouvelles fonctionnalités, c'est un grand pas vers un futur radieux !
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Kdenlive 15.08

Finalement c'est prêt : Kdenlive 15.08 est une réalisation importante !


Comme toujours, vous pouvez lire un résumé des modifications, télécharger le code source, l'essayer et rapporter les problèmes et soumettre des correctifs.

Kdenlive 15.08.0 est sorti


Kdenlive 15.08.0 est publié avec KDE Applications 15.08.0 le 19 août 2015. C'est une version majeure contenant de nombreux changements dans les tréfonds du code source, un effort de nettoyage du code.

Fonctionnalités manquantes


Du fait de la refactorisation importante, de nombreuses fonctionnalités ont été désactivées, mais nous espérons les ré-introduire rapidement. Ce sont :



	Générateurs de clip désactivé (compte à rebours, bruit, recherche de contenu en ligne) ;

	Blackmagic Decklink playback / capture désactivé ;

	Stopmotion Widget désactivé ;

	La vérification que des clips sont sur un périphérique amovible ;

	L'effet Rotoscoping est cassé.


Modification majeures



	Nouveau format de fichier. Kdenlive peut ouvrir des anciens fichiers de projets (mais les anciennes versions de Kdenlive ne pourront pas ouvrir le nouveau format de fichier) ;

	Suppression de SDL dans les moniteurs de retour, nous utilisons maintenant OpenGL (cela devrait être fonctionnel sur la plupart des ordinateurs relativement récents) ;

	Interface utilisateur amélioré pour les effets et corrections de couleurs (Sop/Sat) ;

	Il est maintenant possible d'ajouter un effet à un clip maître/projet par glisser/déposer sur le clip. L'effet sera appliqué à chaque instance de ce clip dans la timeline (généralement très utile pour la correction de couleurs) ;

	Prévisualisation d'effet : le moniteur de clip possède dorénavant une option "Comparer l'effet" (qui affiche un écran divisé réglable permettant de distinguer le clip avec et sans l'effet)


Si vous suivez notre actualité, vous devez savoir que cette version intègre du travail entamé il y a plusieurs années, nous venons d'atteindre un état satisfaisant (on espère) :



	De grands morceaux du code ont été remodelés, un effort débattu en 2011, dont une partie à été financé par la foule en 2012, et a enfin pu être relancé en 2014 (par deux fois avec les Rencontres de Randa !)

	Ceci a maintenant permis d'activer les effets calculés par le processeur graphique de Movit, en démonstration en 2014 (FOSDEM)

	Et aussi permis d'expérimenter beaucoup de nouvelles fonctionnalités, dans la zone projet (comme les effets sur le clip maître) et sur le moniteur (vue partagée pour régler les effets), qui ont été terminées il y a quelques semaines (pour Akademy)


De cette petite histoire nous pouvons noter que les évènements autour des Logiciels Libres marquent des étapes importantes dans l'évolution de nos projets. Le développement en solitaire n'est pas soutenable pour de gros projets : rassembler des développeurs mais aussi des gens qui ont une vision plus large, donnent de nouveaux objectifs, renouvellent régulièrement la motivation et canalisent l'énergie.
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