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Questionnement de nos usages dans le contexte du jeu-vidéo : conseils et astuces pour jouer sous Linux ; développements sur les connexions entre jeu-vidéo indépendant et responsabilités sociale et écologique.


Comment adapter nos usages numériques dans le contexte social et écologique actuel ? Comment tirer le meilleur de notre matériel et faire face à l’obsolescence programmée ? Quelques pistes proposées par Commown, coopérative militant pour la durabilité du matériel informatique. 


Dans cet article, nous examinons les connexions entre gaming responsable et jeu-vidéo indépendant, en abordant les avantages de cet écosystème :



	liberté artistique ;

	diversité ludique ;

	sobriété matérielle ;

	responsabilité sociale.




Nous vous proposons également une synthèse de tests et de recommandations pour jouer sous Linux (plus spécifiquement, sous Pop!_OS) :



	contexte ;

	comment se passer de Windows ;

	plateformes de jeu (Steam et Lutris) ;

	logiciels « de support » (pilotes, informations système).




À propos de Commown : nous sommes une coopérative d’intérêt collectif visant à optimiser la durabilité du matériel informatique et l’indépendance technique des utilisateurs, ce qui passe selon nous par l’adoption de technologies libres (Linux, mais aussi /e/OS, version dé-googlisée d’Android).
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