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Invasion - Battle of Survival est un jeu de stratégie en temps-réel s’appuyant sur le moteur Stratagus.





Après une très longue attente (plus de deux ans, quand même), les membres de l’Invasion Team sont très fiers de vous annoncer la sortie de la version 2.0 du jeu Battle of Survival (BoS de son petit nom).





NdM : Battle of Survival est un jeu sous licence GPL, tout comme son moteur Stratagus.
Laissez-vous aller à un instant de détente et testez donc les nouveautés de cette version : Système de menus basé sur guichan, support de l'internationalisation, nouveau système de cartes, nouvelles unités, nouveaux éléments de décors, et enfin, de nombreuses améliorations et corrections de bugs.





Des binaires de Stratagus sont disponibles (voir liens), mais vous pouvez aussi télécharger Battle of Survival et compiler vous-même le moteur Stratagus. Je vous recommande chaudement la lecture de la FAQ (en anglais) et l’essai du tutoriel pour vous dépatouiller avec les commandes nombreuses et extrêmement compliquées de l'interface :o).





Les quelques explications nécessaires à une bonne compilation sont dans ce précédent journal.
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