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Michael Simms, fondateur de Tux Games société de distribution de jeux Linux et de LGP société éditrice de jeux Linux, a dialogué sur IRC avec des habitués de Happy Penguin.


J'ai trouvé l'article si intéressant du fait de la personnalité de M. Simms qui ne mache pas ses mots ni ne déguise sa pensée et de sa position unique dans le monde des jeux sous Linux que j'en ai fait une traduction qui est disponible dés à présent sur jeuxlinux.com, un autre site dédié aux jeux sous Linux.
Vous y apprendrez en autres choses:


-que la sortie de majesty est réellement imminente.


-quels jeux vont suivre et à quel rythme.


-quel est le jeux surprise que va bientot distribuer LGP (un indice: Daikatana).


-que LGP a failli distribuer NWN.


-que Michael Simms déteste WineX et pourquoi.


-comment avoir deux sociétés qui marchent bien dans le contexte actuel.


-quels sont ses projets à long terme, notamment pour la société de développement qu'il est en train de former.


-comment obtenir et porter des jeux sous Linux.


-quel est l'héritage que laisse Loki au monde Linux.


-pourquoi il faut en vouloir aux bétas testeurs de majesty.
Aller plus loin


	
La traduction sur jeuxlinux.com
(10 clics)


	
Le texte original
(7 clics)


	
La discussion sur Happy Penguin
(7 clics)
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