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En tant que programmeur de système, vous travaillez habituellement avec des interfaces de ligne de commande. Peut-être avez-vous oublié comme il est simple d�englober des fonctionnalités déjà existantes dans une interface utilisateur graphique (GUI) légère. La nouvelle diffusion de Perl/Tk rappelle à point que parfois la qualité accompagne la facilité d�usage.
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