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Une enquête a été initiée pour explorer les possibilités de commercialisation des jeux open-source. Elle consiste en 20 questions détaillées sur comment vous financeriez des jeux et quels actes de commercialisation vous considéreriez comme acceptable pour le logiciel libre. Il est temps de le remplir! 





Le questionnaire a été créé par Andrew Fenn,  chef de projet de Hardwar (un remake de Hardwar). Il est inspiré d'une enquête similaire réalisée par evit récemment. La différence est que cette fois-ci, les questions sont plus centrées sur la commercialisation des jeux open-source et ceci, indépendamment de la plate-forme. L'enquête sera d'ailleurs totalement anonyme et aucune adresse mail ou IP ne sera collectée.





Tous les résultats seront publiés sur le blog d'Andrew Fenn. D'ailleurs, après avoir rempli le questionnaire, vous pourrez d'ailleurs déjà voir les derniers résultats ! :)

Aller plus loin


	
L'enquête sur le financement des jeux open-source
(14 clics)


	
Blog où seront publiés les résultats
(6 clics)


	
Résultats de l'enquête sur les jeux sous GNU/Linux réalisée par evit
(17 clics)


	
Source de la nouvelle: Freegamer
(2 clics)


	
Jeux développé par le créateur de l'enquête: Hardwar
(2 clics)


	
Pour propager la nouvelle: digg
(1 clic)
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