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e-venement est un logiciel libre de billetterie informatisée (sous licence GPL). La version v2.9.0 « Hinano Beer » est sortie fin novembre 2015. Il s'agit d'un bon cru avec plusieurs nouveautés, et son lot d'améliorations "diverses" :



	gestion des stocks dans la boutique ;

	progressions importantes dans les usages des cartes d’abonnement / pass (prix intrinsèque, ajout auto de billets, etc.) ;

	amélioration notable des emailings avec la possibilité d’ajouter des informations personnelles dans le corps du courriel ;

	simplification drastique de l’interface de vente, permettant une acquisition de compétences de base beaucoup plus rapide ;

	support complet de la billetterie « musées » (e-museum) ;

	accélérations et optimisations notables du moteur.


En parallèle de cette sortie, l'équipe de développement a fait ses premiers pas vers la version 3 (plus d'infos dans la seconde partie de la dépêche).

Il est possible de lire sur l'article Wikipedia :



En septembre 2015, le premier draft (interne à l'équipe de développement) est esquissé quant à l'architecture de e-venement v3. Le logiciel sera publié en GNU/GPLv3 et sera construit sur le framework Symfony 3 (ainsi que, probablement, sur un usage spécialisé de bundles Sonata). Il sera constitué de nombreux bundles semi-autonomes, permettant une très forte modularité, mais surtout une réutilisabilité des modules pour d'autres projets.


L'idée n'est pour cette version 3 n'est plus de chercher des contributeurs à e-venement. En effet, il semble que e-venement soit un logiciel métier trop spécialisé pour pouvoir intéresser un panel de développeurs suffisant. Ainsi, de permettre une réutilisabilité maximale des composants de e-venement aurait plusieurs effets intéressants : trouver des contributeurs sur une partie du code du logiciel ; optimiser le travail effectué (plus un composant sera utilisé, plus le travail nécessaire à sa production pourra être considéré comme efficace) ; contribuer aux logiciels libres au-delà d'un logiciel final.




Une autre question se pose, par rapport au Projet de Loi de Finances 2016 : e-venement sera-t-il toujours d'un usage légal suite à son article 38 qui remettrait en cause l'usage de logiciels libres pour gérer une caisse ou de la comptabilité ?
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