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Un très bon article d'Havoc Pennington sur la (mauvaise) conception des GUI (NdM : Graphical User Interfaces, interfaces graphiques pour l'utilisateur) dans le monde libre et sur la notion de « usability » (NdM : utilisabilité). Avec en prime l'exemple d'un test de Sun avec des utilisateurs lambda (non on a pas dit neuneu :) ).





Cet article montre que Linux sur le desktop n'est pas seulement une affaire d'offre logicielle, mais aussi un très gros changement de mentalité pour les développeurs et les designers. Havoc fustige surtout la personalisation poussée à l'extrême (ala emacs), qui cache souvent des problèmes de conceptions, ce qui ne va sûrement pas plaire à certains.





Note d'un modérateur: le test de Sun date de l'été dernier, il s'agit donc d'un Gnome assez vieux.
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