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Darktable est un logiciel de développement de négatifs numériques d'images photographiques sous licence GPLv3. C'est une « table lumineuse » et une « chambre noire » pour photographes. Il permet également de gérer vos négatifs numériques dans une base de données.


Il y a deux ans, je vous proposais une entrevue avec le créateur de la police Linux Libertine,  Philipp H. Poll, et je voudrais vous proposer aujourd'hui une entrevue avec le créateur de Darktable : Johannes Hanika.
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Cette entrevue a été menée en anglais par courriels. La version ci-dessous a été traduite en français par mes soins. Néanmoins, la version originelle se trouve dans les commentaires de cette dépêche.

— Pourrais-tu te présenter s'il-te-plaît ?


Salut, je m'appelle Jo (Johannes Hanika), le créateur du projet Darktable. J'ai étudié l'informatique multimédia en me concentrant plus particulièrement sur l'informatique graphique, et je suis actuellement chercheur pour Weta Digital (à Wellington) et Kit (à Karlsruhe).

— Qu'est-ce qui t'a poussé à créer Darktable ? Dans le dépôt officiel, on peut voir que le premier changement archivé date du 5 avril 2009 ; y travaillais-tu avant cette date ?


J'ai commencé à travailler sur ce projet juste après la nouvelle année 2008/2009. J'essayais alors de mettre en place un flux de travail de traitement d'images brutes sur ma machine Linux, et je ne trouvais rien qui fonctionnait de manière satisfaisante pour moi. En ce temps-là, Rawtherapee n'était pas open source, et ma version personalisée de glibc ne me permettait pas de lancer l'exécutable ; UFraw produisait de superbes résultats, mais il était limité au traitement d'une seule image à un instant donné ; enfin, Rawstudio n'était pas raffiné comme il l'est aujourd'hui. Ainsi, je ne pouvais pas faire ce que je voulais, du moins pas pour un millier d'images.

— L'équipe principale travaillant sur ce logiciel est composée d'environ 15 membres. Que penses-tu de l'aide du reste de la communauté ?


Je dois dire que j'adore notre communauté. Tout le monde est sympa et construtif ; il y a de grand photographes, des utilisateurs braves qui se battent pour tester toutes les fonctionnalités que nous produisons, et, bien sûr, quelques codeurs très intelligents. Nous avons tous des priorités différentes sur ce que nous pensons qui est important pour Darktable, mais chacun est animé par son propre entousiasme de créer quelque chose de super. Je pense que l'on est plutôt doués pour combiner toutes ces approches hétéroclites.

— Darktable n'est pas disponible sous Windows. Penses-tu qu'il conviendrait aux utilisateurs d'Adobe Lightroom s'il l'était ?


Je ne suis pas sûr de comprendre. Je ne connais quasiment rien sur Windows. Et, bien entendu, tout le monde est libre d'utiliser Darktable ou quelques autres logiciels qu'ils préfèrent : ça n'a pas d'importance. La seule chose qui m'importe c'est de maintenir une communauté sympathique pour que ça reste amusant de travailler sur Darktable.

— Darktable ne semble pas avoir de feuille de route périodique. Y a-t-il des règles pour connaître ce qui va se retrouver dans la prochaine sortie majeure ?


Tel que je l'ai mentionné, nous sommes tous animés par ce que nous pensons être bien pour Darktable. Malheureusement, nous avons également une vie, donc chacun contribue avec une nouvelle fonctionnalité quand elle est prête.

— Darktable a participé au Google Summer of Code en 2011. Comment cela s'est-il passé ? Penses-tu que cette expérience sera renouvelée dans le futur ?


En résumé, non. Parce que nous sommes à court de mentors, et que l'on ne peut pas utiliser l'argent reçu.

Le mentorat est la source de deux problèmes. Le premier, puisque la plupart d'entre nous a une vie très chargée, c'est qu'on ne peut pas assurer un temps minimum de mentorat de manière fiable sur une période donnée. Le deuxième, c'est que l'on implémenterait la fonctionnalité nous-même bien plus rapidement que n'importe quel étudiant (parce que l'on connait déjà bien notre code), peut-être même en moins de temps que le mentorat lui-même.
Le souci avec l'argent (ce qui est également vrai pour les donations), c'est que nous n'avons pas, aujourd'hui, d'organisation à but non lucratif associée avec Darktable, donc accepter de l'argent est un cauchemar au niveau des impôts. En outre, la somme que l'on pourrait espérer récolter serait probablement équivalente à un ticket de cinéma mensuel pour chaque développeur, à peu de choses près.

— D'après toi, quelle partie de Darktable nécessite un peu plus de soins, et sur laquelle l'aide de la communauté serait la bienvenue ?


Nous sommes toujours heureux d'ajouter une meilleure gestion pour les modèles d'appareils photo les plus récents, ce qui nécessite des images de tests de plusieurs sortes de la part des utilisateurs (distorsion des lentilles, pré-configurations de la balance des blancs, profils de bruits, courbes de base, etc.). En outre, traduire Darktable et le manuel utilisateur demande beaucoup de travail, et nous avons besoin d'aide. Enfin, créer des tutoriels (vidéos) et des styles (dtstyle.net) constituent des ressources inestimables pour les nouveaux utilisateurs.

— Darktable est sous licence GPLv3. Cette version de la GPL est connue pour diviser au sein de la communauté de logiciels libres. Aujourd'hui, que penses-tu de ce choix ? Referais-tu le même choix si tu en avais la possibilité ?


Je pense que je peux parler pour la plupart d'entre nous dans l'équipe, et je peux dire que les histoires de licences ne nous intéressent pas vraiment. À l'époque, nous utilisions du code sous GPLv3, qui a été presque totalement enlevé aujourd'hui, donc Darktable était forcé d'utiliser cette licence également. Quant à ma partie, je ne verrais pas d'inconvénient à changer de licence s'il y en a le besoin.

— Qu'as-tu en tête quant au (long) futur de Darktable ? As-tu une muse d'inspiration secrête ?


Comme je l'ai dit, c'est un effort communautaire. En ce qui me concerne, Darktable a toutes les fonctionnalités nécessaires depuis quelques temps déjà. Mais de nouveaux développeurs arrivent avec de nouvelles idées, et ils implémentent des choses qui s'avèrent utiles dans mon flux de travail également.


Je tiens à remercier chaleureusement Johannes Hanika pour le temps qu’il a passé a créer ce logiciel de qualité, mais aussi pour le temps qu’il a bien voulu consacrer à mes questions.
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