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Lu sur le site web du ministère de la Recherche et des Nouvelles Technologies :





Un concours de programmation de logiciels libres de divertissement.


Ce concours est destiné à promouvoir et faire reconnaître le savoir-faire et le talent de créateurs dans un secteur d�activité où l�imagination, la rigueur et la passion contribuent à la création de nouveaux emplois. Ouvert du 1er janvier au 22 mars 2003, à tout ressortissant de l�Union européenne, il sera doté de très nombreux lots attribués par un jury composé de professionnels de l�édition de logiciels de loisirs et du secteur de l�informatique.








Notons qu'il s'agit d'une pré-annonce, le réglement complet du concours devant être disponible bientot, et qu'il sera interessant de consulter nottament pour des précisions sur tous les langages autorisés ou encore sur les licences.


Mais avec une pareille annonce, on peut sereinement commencer à coder dès maintenant - car le délai n'est que de trois mois.


On ne peut que se féliciter de cette initiative, tant parmi les joueurs et les programmeurs de jeux que parmi les défenseurs du logiciel libre.
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