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Dans le cadre des ses formations mensuelles, l'association StarinuX organise un atelier pour "Apprendre à utiliser l'éditeur libre d'images vectorielles Inkscape"


Les deux formateurs, bons spécialistes en infographie professionnelle, sauront vous captiver et vous mettre le pied à l'étrier pour vous lancer dans la belle aventure Inkscape !



	
Quand : samedi 16 Novembre 2013 de 9h30 à 18h.

	
Où : hôtel IBIS 92-Neuilly La Défense, Metro pont de Neuilly ou esplanade de la Défense (ligne 1) ou La Défense Grande Arche (RER - SNCF) puis marche à pied, l'hôtel est situé dans le bas de La Défense, près de la Seine.

	
Nombre maximum de places : 19

	
Participation : selon un soutien annuel de 15 € (7,5 € pour les demandeurs d'emplois), valable pour plus de 10 ateliers (soit moins de 1,50 € par formation).



Beaucoup d'entre vous connaissent ou utilisent l'éditeur libre d'images GIMP. Celui-ci travaille exclusivement en mode pixels, c'est-à-dire qu'il ne crée pas d'images agrandissables au delà d'une certaine taille sans obtenir une qualité peu acceptable. Inkscape est un puissant éditeur libre de dessins vectoriels utilisables comme affiches, flyers ou simplement dessins.  À la différence du dessin au pixel, les dessins vectoriels sont des images dont l'échelle peut être changée sans perte : l'agrandissement et la réduction libres permettent de réaliser de très grandes affiches en conservant une qualité parfaite. C'est pour cette raison qu'il est très utilisé par les infographistes. Si vous devez réaliser des images de type professionnel, de grandes affiches, c'est la formation qu'il vous faut, vous ne pouvez pas vous limiter uniquement à GIMP.


NdM : le vectoriel ne résoud pas non plus automagiquement tous les problèmes. On peut redimensionner l'image sans aucun effet d'escalier, mais une image plus complexe nécessitera plus de CPU et de mémoire, et une image photoréaliste ne sera pas possible. Cf Comparaison vectoriel/matricel. Et une image de petite taille type icône rencontrera aussi des problèmes de lisibilité si une simple réduction d'une grande image vectorielle (ou matricielle) est utilisée.


Une collation est offerte a 10h30. Possibilité de déjeuner sur place à prix raisonnable (c'est aussi l'occasion de se parler).


Contact : events@starinux.org

Aller plus loin


	
Le site de l'organisateur
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Informations et inscription
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Situation géographique sur tile.openstreetmap.fr
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