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Alien Flux combine un gameplay totalement original, une accélération moderne OpenGL, des graphiques en pseudo 3D et des effets sonores uniques pour créer un shoot-em énervé de style arcade. 





Le but est de secourir de mignones créatures contre une invasion d'aliens. Basé sur Java et OpenGL, il est compatible avec Win32 et Linux (le support Mac OS X est annoncé pour bientôt). Alien Flux fait partie de la conférence jeux vidéos de Sun au JavaOne.
Sun annonce la création d'une division jeu en Java, couvrant du téléphone cellulaire au serveur de jeu online. Il commence par développer les bibliothèques indispensables : pont avec OpenGL (3D), OpenAL (musique et effets sonores). 





De plus, les rumeurs d'une machine virtuelle Java pour la Playstation 3 de Sony se font de plus en plus insistantes. 





Et si Java était la prochaine plateforme de développement de jeux vidéos, comme l'annonce Sun ?
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