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Bonjour,

Voila je réalise actuellement un jeu de dames chinoises avec intelligent artificielle, mais j'ai beaucoup de mal a percevoir la manière dont je vais le concevoir, d'un niveau algorithmique mais aussi au niveau de la programmation.



Les algorithmes seraient un minimax muni d'un algorithme alpha-beta. Mais je suis encore à me demander quelle structure je vais utiliser pour concevoir le plateau pour pouvoir appliquer une évaluation pour chaque joueur.



Si vous pouvez me donner un petit coup de pousse pour démarrer voir si vous avez des parties de codes commentés.



Merci
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