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Je suis conscient que la question n'est pas très claire, un petit bout de code pour illustrer : 


class Base {
  public:
    Base() { this->init(); }
    virtual void init() {}
};

class Derived : public Base {
  public:
    Derived() : Base() { }
    void init() {}
};

class Derived2 : public Base {
  public:
    Derived2() : Base() { this->init(); }
    void init() {}
};


[...]

Base b; // calls Base::init()
Derived d; // calls Base::init()
Derived2 d1: // calls Base::init() and Derived2::init();


Je crois comprendre assez bien les raisons pour lesquelles un constructeur ne peut pas appeler de fonctions virtuelles (parce que ces méthodes virtuelles pourraient tenter d'accéder à des éléments inconnus de la classe de base, par exemple), mais une «solution» pourrait être de savoir d'une manière ou d'une autre dans le constructeur si on est au bout de la chaine d'appel des constructeurs (si on est une «feuille» de l'arbre de la hiérarchie de classes) ou non, ce qui permettrait de faire quelque chose comme if (is_leave()) this->init();  dans tous les constructeurs). 


L'autre solution est évidemment de définir à l'avance qui est une classe de base et qui est dérivé, en rendant toutes les classes non-dérivées virtuelles pures, et en dérivant une classe bidon de Base juste pour pouvoir l'instancier. 


Il y a une vraie raison derrière ce problème, parce que j'aurais besoin d'initialiser un vecteur dont la taille dépend de la classe. Il y a plein de solutions non-élégantes au problème (redimensionner le vecteur, appeler la fonction virtuelle init() explicitement après le constructeur, …), mais j'ai peut-etre raté quelque chose d'évident? 
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