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Bonjour,


J'essaye de recompiler un noyau pour une architecture ARM, en cross compilation depuis une debian wheezy, et là, de suite, j'ai quelques questions dont la réponse ne me paraît pas claire. Je me permets de vous solliciter à ce sujet :)


Mon but est de travailler simplement avec ce noyau (disons: modifier, compiler, et tester). Seulement, là, je voudrais bien faire quelque chose de plus efficace que vi et make: utiliser un IDE.


Travaillant avec netbeans, et bien soit, je lance netbeans. Il gère;

- la compilation croisée (je Xcompile des modules pour Xenomai/powerpc avec depuis longtemps)

- les évènements prebuild et postbuild (transférer un programme sur l'hote, lancer un debugguer remote…)


Bref, mon quotidien. Et là, surprise ! Le kernel dans un IDE, c'est un gros morceau, avec plus de 30k fichiers. Sur un core i5, 4Go, debian wheezy x64, le parsing du projet est…lent. Changer les valeurs de l'IDE (dont le heap size) ne change pas grand chose (ok, je n'ai plus de out of memory).

Vous l'aurez compris. Ce que je cherche, c'est de pouvoir browser mon code simplement (les milliers de DEFINE, les centaines de fonctions, les variables…) pour debugguer et suivre ce noyau. Parce que les parties non-fonctionnelles que je dois reprendre sont toutes… bien… truffées d'appels à des fonctions qui ne sont pas celle du modèle de carte sur lequel je travaille, et suivre le fil de cet écheveau serait déjà une bonne chose.


Je suis même prêt à entendre "Eclipse sait le faire", c'est pour dire mon désespoir ! ;)


Merci de vos retours sur la compilation croisée du noyau depuis un IDE moderne.
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