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Bonjour,


Je développe un jeu qui exploite des cartes au format texte. Pour le moment je dessine les cartes avec un éditeur de texte. Ce n'es pas très optimal.


Quels logiciels connaissez-vous qui puisse m'aider ? Il faudrait qu'il fonctionne avec linux, s’il est libre c'est mieux … J'ai essayé REXPaint avec Wine sans succès (ne se lance pas).


Si le logiciel permet de gérer des couches (à la GIMP) ce serais parfait !


Quelque exemple de cartes que je souhaite dessiner (la couleur est faite par le moteur du jeu, je souhaiter faire les carte en texte pur)
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Merci !
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