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Les Mayas l'avaient prédit : peu après le Humble Sauvetage-de-boite-proprio-pro-DRM Bundle, le Humble Indie Bundle à l'ancienne revient, autant Indie qu'avant.


On revient aux valeurs d'antan : que des jeux Indie, du multiplate-forme, l'EFF, pas de DRM de tafiole, et cætera et cætera.


Au niveau des jeux : le seul que je connais est Binding of Isaac, qui était déjà présent dans un bundle précédent… Mais cette fois, l'extension Wrath of the Land est là ! Nouveaux boss, nouveaux objets, nouvelles fins du jeu, enlarge your péniche expérience de jeu.


Pour les autres jeux : 


	Closure (80/100 sur metacritic) est un jeu de plate-forme qui joue sur ce que tu vois… Et ce que tu ne veux pas voir. Si une zone n'est pas éclairée, alors cette zone est un "vide", et c'est ainsi qu'on traverse un mur comme un voleur. 

	Shank 2 (73/100 sur metacritic) a l'air d'être de l'action bien bourrin. Est-ce qu'on y tue des nazis ?

	Snapshot (74/100 sur metacritic) : Un jeu de plate-forme où on peut déplacer des objets en prenant des photos. Ça ouvre des possibilités.

	Bonus : Legend of Grimrock (82/100 sur metacritic) est un jeu à la 1ère personne où on se balade dans un château en tant que Chevalier. Ici point de flingue, il faut tout faire à l'ancienne.

	Bonus : Dungeon Defenders (81/100 sur metacritic) mélange le Tower Defense et l'action-RPG, avec des graphismes 3D un peu flashis qu'on retrouve dans des titres récents comme League of Legend. Les DLC du jeu, ils sont nombreux, sont inclus et, ça, c'est cool.


Un documentaire sur le développement du jeu indépendant est dans le bundle, pour mieux découvrir l'envers du décor.


Je sais quoi demander à Noël !
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