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bonjour à toi mon journal





bon, j' ai un  petit soucis , un de mes amis (un peu jackypc sur les bords) c 'est acheté une carte mére à base de nforce2 (ça commence bien....), la dessus il lui prend l' idée de prendre aussi une ati 9700 (ben voyons). Tout ce qu' il faut pour être du coté obsur (proprio)





La machine fonctionne sous XP ,agp , 3d et tout, mais pas son scanner. 





De ce fait il me demande si ce scanner ,un agfa 1212 usb translucide vert, fonctionne sous linux, réponse : oui.





Une install de mdk plus tard (qui se passe trés bien), le scanner fonctionne, l' imprimante aussi (hp990 recto verso, fontionne aussi sur mdk), la video en 2d aussi, la lecture de dvd, divx, le son (une hercules dont je nétais pas sûr) , le réseau (ben oui un jackypc en a plusieurs), le net , en bref tout va pour le mieux dans le meilleur des mondes. 





Et là , la mauvaise idée : Return To Castle Wolfenstein : Enemy Territory.





Ben oui, tant qu' a faire autant faire la totale. 





Mais c' est la que le bas blesse, l' univers du propriétaire me reviens en pleine G...E .





Ati a des pilotes 3d correct sous linux, ben oui, mais ces pilotes on besoin d' un port agp complétement fonctionel. Et il n' y a pas de pilotes agp nvidia même proprio disponible......





Et merde, bon j' ai trouvé un backport nforce 2 du 2.5.* vers 2.4.*, mais avec tout les patchs que fait déja mdk, ca risque de ne pas être simple, possible mais pas simple.





Si quelqu' un peut m' aider ....





ps: c' est un exemple des pb des logiciels proprio. Je n' ai absolument rien contre ati ou nvidia, ou même mandrake ( au contraire) .
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