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Pour ceusses que ça intéresse, j'ai mis en ligne une vidéo en flash montrant comment utiliser StepTalk Palette pour programmer une appli GNUstep entièrement *dans* Gorm (le constructeur d'interface de GNUstep)... ça tire parti du fait que Gorm (comme Interface Builder sous OSX) n'est pas simplement un constructeur d'interface, mais permet de manipuler directement les objets; et comme on peut facilement accéder à ses propres objets, et même se créer ses propres palettes d'objet... on peut faire du plug and play ;-)



la vidéo: http://www.xdev.org/gnustep/demo.html(...)
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