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La carte
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Improv est une carte de développement et de prototypage modulaire à base d'ARM Cortex-A7 dual Core 1GHz, 1 GiO de RAM de la taille d'une carte de crédit. Actuellement sous la forme de 2 cartes "plug & play" dont une carte dite "CPU Card" et une autre dite "feature board" contenant des E/S assez fournies, l'avenir devrait voir arriver d'autres "feature board".


Je vous envoi volontier vers le billet d'Aaron Seigo qui en fait une description assez exhaustive.


La carte Improv est disponible pour environ 70€ et offre bien plus qu'un RasbBerry Pi ou Beagle board en étant par ailleurs 100% opensource. Elle est également utilisée comme plate-forme pour Mer OS, une distribution Linux basée sur les technologies Plasma du projet KDE. Wayland y est également porté.

Le problème


Le processus de production connaît des difficultés notamment par le faible volume de commande, le lot qui devait être délivré en Janvier 2014 a été repoussé à Mars 2014. Or, nous y sommes et il n'y a toujours rien de disponible pour les acheteurs de la première heure dont je fais parti d'ailleurs :).

Make Play Live, la compagnie, composée de certains membres du projet KDE, développant la carte Improv a été fortement critiquée pour son manque de communication par le passé, notamment sur l'état d'avancement du projet. Aaron a alors écrit fin Janvier un premier email explicatif de la situation. Outre les difficultés qu'avaient étés de s'assurer de l'approvisionnement des composants des cartes il s'est avéré également que le nombre de commandes peinait à grossir jusqu'à atteindre le volume nécessaire pouvant assurer le lancement en production d'un premier run. Il a alors fait part de leurs volontés et de leur dévouement à mener le projet à terme, que l'argent récolé a été mis à 100% dans la production, qu'ils ne se payaient pas de salaire etc,… Et de réévaluer une date livraison du premier lot à Mars 2014 en promettant également un rapport de progression toutes les 2 semaines.

Date butoir manquée:


La semaine dernière, nous avons eu droit à un nouvel émail faisant état encore une fois des délais de retard, la deuxième campagne n'a pas vraiment attiré les foules et ils n'ont donc pas pu atteindre leurs objectifs.

Il y a actuellement 273 cartes commandées, 7 personnes ont fait le souhait d'être remboursés, ramenant le lot à 266. Il n'a toutefois pas été précisé la masse critique à atteindre.

Conclusion:


Plusieurs d'entre nous sommes évidemment déçus de ces retards mais également du peu d'intérêt que porte la scène libre à cette carte plutôt exceptionnelle, néanmoins, cela viendrait-il peut-être de la communication inexistante et ou maladroite de Make Play Live et du projet KDE, j'avais et j'ai pour ma part lu très peu d'articles à ce sujet, notamment sur LinuxFR je pense donc que nous devons cet échec à un manque évident de "marketing". Ou encore, d'un marché encombré de cartes ARM de prototypage.


MAIS, nous pouvons aider à corriger le tir et transmettre l'information :), si vous aussi avez envie de profiter d'un SoC ARM libre et performant à peine 2x plus chère qu'un Raspberry Pi mais aux spécs incomparables, rejoignez la communauté et passez commandes sur le site de Make A Play.
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