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Bonjour,


Juste une news rapide en passant, la fondation Arduino propose depuis peu deux nouveaux outils :

- Arduino CLI: permet de gérer les packages/compiler/déboguer en ligne de commande uniquement (a priori c'est l'outil que la fondation utilise derrière l'éditeur Web).

- Arduino IDE PRO : une version "débridée" de son éditeur permettant la gestion de fichiers multiples (ouah) et le débogage !


Ce dernier éditeur a été codé from scratch et s'appuie sur Electron/Theia qui lui donne une apparence proche de Visual Studio Code.


Cet éditeur "Pro" est en version très très bêta (0.1.0) et chez moi il est impossible de déboguer ma carte SAMD mais je ne désespère pas (les cartes à base du ATmega ne semblent a priori pas encore supportées). Il y a encore plein de bugs et tout donc attention.


A priori donc pas besoin de sonde SWD pour permettre le débogage, je ne sais pas trop comment ils font, probablement qu'ils chargent un moniteur type GDB en RAM.


Voici à quoi cela ressemble :
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Évidemment cela paraît encore trop bancale pour être utilisé au quotidien mais c'est une bonne nouvelle pour Linux, nous avons un nouvel outil à disposition type IDE "tout en un". Notez que le code source n'est pas encore disponible


J'essaierai de vous faire un retour dans les mois qui viennent.



	Ici c'est pour télécharger la version 0.1.0

	Le projet Github pour suivre les avancées
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PEEED This example code is in the public domain.
> CALLSTACK

> VARIABLES 2 Tutorial/Blink
> WATCH
> BREAKPOINTS /1 the setup function runs once when you press reset or power the
void setup() {
// initialize digital pin LED_BUILTIN as an output.

pinMode(LED_BUILTIN, OUTPUT.
bl

// the oop function runs over and over again forever

void loop() {
digitalWrite(LED BUILTIN, HIGH); // turn the LED on (HIGH is the voltage level)
delay(100) ; 1/ vait for a second
digitalWrite(LED BUILTIN, LOW);  // turn the LED off by making the voltage LOW
delay(100) ; 1/ vait for a second
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