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L'équipe de TurboGears a annoncé le 4 octobre la sortie du très attendu TurboGears 1.1, soit deux semaines après la première Release Candidate.


Pour ceux qui ne connaissent pas encore TurboGears (affectueusement surnommé TG), c'est un framework web en Python (encore un n-ième clone de RoR diront les rubyistes en levant les yeux au ciel). 


TurboGears est basé sur le patron de conception MVC et le serveur d'application cherryPy, propose un ORM, un moteur de template et un framework JavaScript (MochiKit) facilitant le développement d'application "web 2.0".
La principale particularité de TG est la réutilisation des briques existantes pour offrir un environnement de développement web à la fois cohérent et "pythonique". Il se caractérise donc par une architecture modulaire, la plupart des composants pouvant être remplacés par d'autres comme par exemple le moteur de templates (Genshi => Mako). 


Le système de widgets de TG 1.0 a été extrait de celui-ci sous le nom de Toscawidgets pour permettre sa réutilisation dans d'autres frameworks tels que Pylons.


La distribution de composants ou d'applications se fait par des eggs python à la manière des gems de Ruby/RoR. TG est vacciné contre le syndrôme NIH !








À l'heure actuelle, il existe trois branches stables de TurboGears :


	La 1.0.x sortie en 2007 qui utilise par défaut comme ORM SQLObject, le moteur de template Kid. Une version de maintenance avec des correctifs sera proposée prochainement ;



	La 2.0 sortie fin mai 2009 qui est une réécriture de TG par-dessus un autre framework Web : Pylons (en lieu et place de CherryPy). Vu la proximité des projets TG et Pylons, ils fut un temps envisagé de fusionner les deux projets. Mais cela n'a pas abouti, faute de concilier l'aspect minimaliste  ainsi que la volonté de maximiser les choix ouverts aux développeurs de Pylons avec le côté tout-en-un de TG.




On peut considérer TG comme une distribution de Pylons avec un jeu de composants standards. TG profite de la robustesse de l'implémentation WSGI de Pylons tout en minimisant la courbe d'apprentissage et améliorant la productivité des développeurs.


Bien que les développeurs aient essayé de maintenir la compatibilité des APIs entre TG 1.0 et TG 2.0, les deux frameworks ne sont pas compatibles.


L'ORM par défaut devient SQLAlchemy et le moteur de template Genshi.


Cette version 1.1  est compatible avec la branche 1.0 et utilise les mêmes briques par défaut que TG2 (SQLAlchemy, Genshi). C'est une version intermédiaire permettant de maintenir les applications existantes avec des bases plus saines.





Prochainement, une consultation sera ouverte pour décider de l'avenir de TG 1.x, éventuellement le passage à CherryPy3 pour TG 1.5
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