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L’équipe de Rolisteam est heureuse d’annoncer la sortie de la version 1.7 du logiciel de table virtuelle (pour la réalisation de parties de jeu de rôle). Pour rappel,  le but de Rolisteam est de proposer une solution pour jouer à tout type de jeux de rôle. Il propose une série de fonctionnalités allant du partage d'image au lancement de dés. 


Cette nouvelle version apporte de nombreuses nouveautés :



	nouvel interpréteur de dés ;

	refonte du système audio ;

	thème et personnalisation ;

	passage à Qt5 ;

	nouvelles traductions ;

	et d'autres (pour plus de détails, voir la deuxième partie de la dépêche). 
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Cette dépéche est coupée en quatre parties : le changelog complet, un chapitre sur le monde du jeu de rôle en ligne, des détails techniques les travaux et pour finir un point sur les autres projets de l'association Rolisteam.

Changelog complet


Général



	Portage de Qt4 vers Qt5 ;

	résolution de bugs ;

	traductions : allemand, portugais, hongrois et partiellement turc (français et anglais toujours disponibles).


Audio



	Nouveau système audio ;

	possibilité d’avoir 3 pistes audio en même temps ;

	charger/Sauvegarder des listes de lectures ;

	ouvrir des flux audio (webradio, fichiers distants) ;

	intégration d’une liste de lecture de http://tabletopaudio.com/.


Dés



	Nouvel interpréteur de dés (DiceParser, voir plus bas) ;

	ajout d’alias de commande de dés ;

	le maître de jeu partage automatiquement ses alias avec ses joueurs ;

	le résultat des dés est mis en évidence.


Tchat



	Les liens HTTP sont maintenant cliquables ;

	la couleur de fond peut être changée dans les tchats.


Thèmes



	Possibilité de changer les couleurs et d’autres paramètres graphiques de l’application ;

	le thème peut être sauvegardé dans un fichier JSON ;

	l’image de fond peut être changée et positionnée ;

	il n'y a plus besoin de redémarrer l’application pour que le changement soit pris en compte.


Travail de fond


L’ensemble du logiciel utilise un nouveau moteur réseau, ce qui améliore grandement la lisibilité du code.


Paramètres en ligne de commande


Plusieurs paramètres peuvent être définis au lancement de rolisteam.


Glisser / déposer


Il est possible de glisser des images ou musique dans l’espace de jeu ou directement dans les lecteurs.

Le JdR en ligne, les outils et le libre


Cette sortie est l’occasion de faire le point sur le monde du JdR en ligne et des différents outils.


Avant d’aborder ce nouveau point, harmonisons notre vocabulaire :



	jeu de rôle (JdR) : le terme savant serait “jeu de rôle sur table” ;

	MJ : Maître de jeu = arbitre + décors + adversaires et autres personnages non-joueurs + météo + loi de la physique…

	PMT : « Porte, monstre, trésor » est un type de partie, une façon de jouer au jeu de rôle ;

	
dungeon crawling : façon de jouer, où les joueurs arpentent un donjon et doivent éviter les pièges et tuer les créatures cachées. 


Jouer sur table virtuelle


Le JdR virtuel offre une expérience proche d’une vraie partie. Il y a des avantages et son lot d'inconvénients.


Le principal reproche est la perte de convivialité, en effet, la partie n’est plus une raison de se regrouper (physiquement) avec ses amis. Il faut aussi compter sur une perte de temps liée à la communication. Autour d’une table, il est facile de savoir si une personne a fini de parler, si quelqu’un veut prendre la parole, etc… Ces petits réglages font perdre du temps. Les parties sont souvent plus courtes pour ménager l’attention des joueurs.


D’un autre côté, cela permet de rester chez soi. Le temps de trajet disparaît. La garde des enfants ne pose pas de problème. L'absence de ces contraintes permet de jouer plus régulièrement. Bien sûr, le JdR en ligne est très utile pour réduire les distances. Si vous voulez jouer avec vos amis de la France entière ou même du monde (bon, attention aux fuseaux horaires), cela reste la seule solution. Un groupe peut continuer à jouer même si le MJ est muté à Bordeaux ou à Brest. Au final, les joueurs y gagnent.


Pour le MJ, cela demande en général plus de travail en amont. Certains logiciels sont capables de gérer beaucoup d’éléments. Dans des parties en mode PMT/dungeon crawling, ces deux modes de jeu imposent l’usage de cartes précises et complètes. Les joueurs amateurs de ce genre de parties ont besoin d’un logiciel avec des fonctionnalités importantes sur la carte. L’expérience utilisateur de ces logiciels se rapproche d’un jeu vidéo. Le MJ peut définir la difficulté pour tel ou tel événement (crocher une porte, combattre un monstre). Si le joueur approche son personnage près de la porte cela lui propose automatiquement de tester un crochetage. Si le personnage rentre dans la zone d’un monstre l’initiative est lancée automatiquement.  


Cette approche va provoquer l’émergence d’un jeu entre le JdR et le jeu vidéo. Le gros plus du jeu de rôle “sur table” par rapport à un jeu vidéo, c’est l’infinité de possibilités. Là où un jeu vidéo va proposer 2, 3 ou 4 possibilités différentes de dialogues, le JdR ne limite en rien les possibilités. Au même titre, en vidéo, la gestion des règles va être beaucoup plus stricte. Bref, l’expérience sera bien différente.


Il faut être clair, il n’y a pas raison à marcher dans la rue, brûler des voitures et insulter des pandas. C’est juste une projection dans un avenir possible.


Des parties plus orientées sur le social ou la négociation ont besoin de logiciels plus simples. Ils détournent des logiciels de travail collaboratif pour jouer. Malheureusement, ces outils sont rarement libres. Ils sont principalement autour de technologie web de Google (enfin Alphabet, maintenant) : hangouts & extensions.


Je vais vous parler maintenant des logiciels importants dans les communautés françaises.

Les logiciels


La communauté rôliste française se concentre autour de trois logiciels (bien sûr, il en existe bien plus). 

Les chiffres expriment vraiment un ordre de grandeur; plus qu'une information vérifiée.  

FantasyGround (40 %)


Le premier FantasyGround est un logiciel lourd (client ou serveur comme rolisteam). L’intégration des règles du jeu est l'argument massue de FantasyGround. De grosses licences du JdR signent chez eux pour proposer un Ruleset.


Un ruleset est principalement organisé autour un fichier en Lua. Cela peut modifier l’interface du logiciel pour lui donner un style proche du jeu. Cela ajoute aussi des outils pour gérer le systèmes. 


Le gros défaut de Fantasyground, c’est son prix. En effet, chaque ruleset officiel coûte une petite somme. Obtenir un fantasyground capable d'héberger une partie vous coûtera un peu moins de 120€. 

Il est inscrit au catalogue de Steam. Cela lui fournit une bonne publicité. 

Il n’est pas compatible GNU/Linux. Il est possible de faire tourner FantasyGround avec wine.


Il existe également des rulesets communautaires. 

Roll20 (40%)


Roll20 est l’enfant des technologies web2.0 et du financement participatif. Tout se passe sur roll20.net. L’outil est gratuit pour l’usage basique mais certaines fonctionnalités ne sont disponibles qu’avec un compte payant. C’est l’outil un peu phare du moment, car il ne nécessite aucune installation et est multi-plateformes (même tablette et smartphone).


La publicité est assez bonne. Des tutoriaux par des personnalités du milieu poussent comme des champignons. De plus, roll20 propose en interne des outils pour trouver des parties en fonction de l’horaire, la langue, etc.


Le point négatif c’est le côté minitel 2.0, centralisation des données. Je ne vais pas vous faire un couplet complet.  


La série « Aventures » du Joueur Du Grenier (fameux youtubeur) est joué sur Roll20. Cette série de vidéos est consacrée au déroulement d'une campagne de JdR virtuelle. Cela a fait beaucoup de publicité sur cette pratique. 

Rolisteam (~15%)


Rolisteam est un logiciel libre écrit en C++/Qt. Il fonctionne selon un principe de client/serveur. Il est multi-plateformes (Mac OS, Linux et Windows). Il est le fork de rolistik. 


Les principaux travaux ont été de factoriser une bonne partie du code et de le réécrire en anglais. Cette étape est terminée (plus ou moins) et l’équipe met l’accent sur l’ajout de nouveautés. 


L'avantage de rolisteam se situe dans sa simplicité. L'usage de carte est possible mais ce n'est pas l'élément central de la partie. L'optique est de fournir les fonctionnalités d'une table. Les différents jeux et leur règles ne sont pas automatiquement gérés par rolisteam. 


L'équipe évangélise les rôlistes aux problématiques liées aux logiciels libres et la défense d’Internet. L'équipe n'est pas parfaite. Elle utilise un FaceBook et une chaîne YouTube pour la promotion du logiciel. Cependant le reste est hébergé sur un petit serveur Debian sans ventilateur (derrière une ligne ADSL label rouge FDN).


Il existe bien d'autres outils, libres ou non. Dans la catégorie qui nous intéresse, Maptool est un outil libre assez complet, orienté autour d’une carte. Il a la réputation d’être assez complexe à prendre en main. Côté technique, il est écrit en Java.


L’état de l’art (hyper rapide) du milieu rôliste virtuel est maintenant terminé. Concentrons-nous sur Rolisteam et sa grande nouveauté.

DiceParser


DiceParser est un interpréteur de commandes pour les lancers de dés.

État de l'existant


Rolisteam gérait trois syntaxes différentes: une générique fondée sur des expressions régulières et deux syntaxes spécifiques pour deux jets (Livre des 5 Anneaux et shadowrun). Chaque système avait sa portion de code dédié. L'horreur à l'état brut pour maintenir le code. 

L'objectif de DiceParser


L'interpréteur propose des opérations génériques sur une liste de dés ou sur le résultat : ordonner, compter, sélectionner, relancer, exploser, remplacer et des opérations arithmétiques.

Les opérateurs se déclenchent par une règle logique : une comparaison: <,>,=,<=,>= ou la présence dans une plage de valeur ([0-5]).

Exemple simple


!2d6

Lancement de 2 dés à 6 faces.

Exemple complexe


!8d[0-9]kl3c[<4]


Lance 8 dés à 10 faces allant de 0 à 9 comme valeur, garde (keep) les 3 dés les plus bas (lowest), compte les dés inférieurs à 4.

Apprendre à s'en servir


Le premier pas est la documentation complète du système de dés.


L'interpréteur peut détecter les erreurs et retourner un message d'erreur assez parlant :
!1d10e[>0]

Lance un dé à 10 faces et le relance tant que la valeur du dés est supérieure à 0. 

Cela provoque un message d’erreur sur une boucle infinie.

Alias : rendre la chose plus simple


Le système est assez puissant. Certains jeux peuvent utiliser un nombre d’opérateurs assez grand, rendant la ligne de commandes fastidieuse à taper.


Un système d’alias a été développé pour faciliter la vie des utilisateurs. (Le client CLI ne gère pas encore bien les alias. Rolisteam le fait très bien).


L’alias pour le livre des 5 anneaux :

G -> d10e10k 

En utilisation :

4G2 -> 4d10e10k2


La substitution est faite par un simple «cherche et remplace».

Alias : rendre la chose plus simple pour des systèmes plus complexes


Il est également possible de faire une substitution par expression régulière :

Alias : 

(.*)wod(.*) - > \1d10e[=10]c[>=\2]-@c[=1]


8wod6 devient 8d10e[=10]c[>=6]-@c[=1]


Pour information, cette commande lance 8 dés à 10 faces, les 10 explosent puis on compte le nombre de dés supérieur ou égal à 6 (le seuil de difficultés) et on soustrait à ce résultat le nombre de 1. Le @ permet de faire référence au résultat en sortie de l’opérateur e[=10] et non à la valeur de l’opérateur c[>=6]


Les alias du maître de jeu sont partagés avec les joueurs automatiquement. 

Geeker


DiceParser est un composant logiciel qui peut être compilé sans rolisteam. Il propose ainsi une interface en ligne de commande. L'unique dépendance de DiceParser est QtCore. Nous avons fait ce choix car Qt est une technologie que nous connaissons bien. De plus, le composant est destiné à Rolisteam (aussi en Qt). Il pourrait être facilement porté en boost ou stl. 

Les autres interfaces


Il est aussi possible d’avoir une interface graphique et un bot IRC, mais ces deux éléments ne sont pas vraiment maintenus (et ne sont pas compilés par défaut). 

Il est possible d’exporter l’arbre d'exécution dans un fichier .dot. 


[image: Arbre d'exécution]

Avenir


La génération d'arbre .dot est plutôt expérimentale dans la branche master du dépôt git, mais dans la branches en développement [rangeInList], cela s’améliore tous les jours.


Bien entendu, cet interpréteur n’est pas terminé, il intégrera dans sa version future (c’est déjà implémenté mais encore trop expérimental) : 



	la combinaison des opérations booléennes dans les conditions des opérateurs: c[<2&>8]

	l’opérateur Modulo (c[%2] compte les résultats pairs)

	le tirage au sort dans une liste non équiprobable

1L[Torse[30%],bras droit[15%],bras gauche[15%],tête[10%],jambe droite[15%],jambe gauche[15%]]
Je compte également ajouter un NON:   (c[!%2] compte les résultat impairs) et rendre le système moins sensible aux espaces.


Usage


Pour un usage en ligne de commande, il n’est pas nécessaire de préfixer ses commandes par un point d’exclamation. Dans rolisteam, le point d'exclamation est nécessaire.


$ dice 2d6

Result: 3, details:[2d6 (2 1)]

Pour compiler DiceParser


https://github.com/Rolisteam/DiceParser


mkdir build
cd build
cmake ../
make
sudo make install

Rolisteam, une association qui vous veut du bien !


L’association derrière Rolisteam développe également d’autres outils pour promouvoir le jeu de rôle et le logiciel libre. 

DiceParser en fait partie mais ce n’est pas le seul. 

À cette liste s’ajoutent deux autres outils :

RMindMap
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L'image est en svg. 


Un outil de schématisation une histoire et les interactions entre chaque protagoniste. Cet outil sera intégré à Rolisteam dans le futur (assez lointain).
https://github.com/obiwankennedy/rmindmap

Rolisteam Convention Manager


Cet outil est dédié à la gestion de conventions et évènements rolisto-ludiques. Il permet de dresser un catalogue des jeux disponibles, d’inscrire les participants, de comptabiliser les parties, leurs durées, le nombre de joueurs…


Il a été utilisé pour deux conventions (Japan Expo Tours 2015 et Ludesco, La Chaux-De-Fond, Suisse 2015) par l’association Projets R. Il y a encore beaucoup de travail à faire dessus mais il rend un fier service.
https://github.com/obiwankennedy/rcm


Nous espérons qu'il sera utilisé par d'autres organismes pour d'autres évènements.
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