

Projet Looking Glass : version 1.0


Posté par Pinaraf le 24 décembre 2006 à 17:53.

Modéré par Mouns.

Étiquettes :

	logiciel











[image: Serveurs d’affichage]



La version 1.0 du projet projet d'environnement graphique en 3D "Looking Glass" est enfin disponible.





Il y a trois ans, Hideya Kawahara, développeur chez Sun Microsystems, a réalisé un premier prototype d'environnement de bureau en 3D. Après une démonstration interne, le projet a été libéré sous licence GPL. La libération du projet a permis de poursuivre son développement, l'investissement d'une communauté étant nécessaire à son aboutissement. La version 1.0 marque une première étape dans le développement : la stabilisation.
1- Qu'est-ce-que le projet Looking Glass ?


Comme indiqué plus haut, il s'agit d'un projet d'environnement graphique en 3D. Pour cela, plusieurs composants ont été réalisés :


	un gestionnaire de fenêtres en 3D permettant l'utilisation d'applications X11 classiques, en 2D,



	une extension à X permettant la réalisation d'un tel gestionnaire de fenêtres,



	une API et des applications 3D.




Avec la banalisation de Compiz/Beryl, les modifications du serveur X ont presque toutes disparues, il ne reste plus que la redirection d'évènements qui, n'étant pas implémentée actuellement dans X, oblige l'utilisation d'un serveur X fourni.





2- Modes d'utilisation


Trois modes d'utilisation sont disponibles :


	le mode dev, pour tester/développer des applications 3D. Il s'agit du mode "portable", qui fonctionne sur toutes les plateformes disposant de Java6



	le mode app, qui utilise Xvfb pour permettre le lancement d'applications 2D dans une fenêtre dans votre environnement habituel. Ce mode a l'avantage de fonctionner même si le pilote de la carte graphique ne supporte pas l'utilisation de Composite avec l'OpenGL activé.



	le mode session, qui utilise un serveur Xorg avec l'extension de redirection d'évènements... Ce mode n'est pas très utilisé.




3- Ce qui doit être fait


Il serait intéressant que les critiques habituelles ("c'est moche", "ça fait pas ceci cela") se transforment en contributions, ou au minimum en rapport de bugs.


L'interface a peu évolué depuis les premières versions, des changements sont prévus, mais rien de clair. Il y a un manque réel de contributions extérieures, tant sur les applications que sur le c½ur de l'environnement. Alors si possible, rapportez les bugs au lieu de troller.
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