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Michel Ocelot sort le 12 juillet 2011 son premier film d’animation en 3D : Les Contes de la Nuit. J’ai pu le voir en avant‐première, et c’est toujours aussi poétique que ses très célèbres œuvres précédentes : Kirikou et la Sorcière et Azur et Azmar.


En fait, ce sont six petites histoires qui nous sont contées, sur le même mode que Princes et Princesses : dans un cinéma, en ombres chinoises. La nouveauté, c’est la richesse graphique des fonds qui étaient uniformes, et l’utilisation de l’effet 3D pour obtenir une profondeur de champ plus marquée.


Autant l’avouer tout de suite, je n’ai pas été convaincu : la 3D m’a, comme les fois précédentes, fait mal à la tête, et n’apporte rien de visuellement intéressant. J’ai eu l’impression de voir un film tourné avec les techniques des jeux 2D des années 80 : défilement à vitesses différentes des fonds pour donner l’impression de profondeur, textures bien moins belles que dans les films précédents. Bref, je n’y ai pas trouvé l’immersion visuelle exubérante qui avait si bien fonctionné, ni des thèmes forts.


M’enfin, mes trois enfants ont aimé, alors je suppose que c’est réussi pour le public jeune. Mais ça n’a certainement pas la double lecture des films d’Hayao Miyazaki, qui savent captiver autant les parents que les enfants (voir, revoir, et encore revoir Le Voyage de Chihiro — 千と千尋の神隠し).
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