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Saluons l’initiative d’un constructeur français, Archos, qui va sortir fin octobre une console de jeu portable sous Android : la GamePad. La presse — notamment française — ne parle pas d’Archos, qui pourtant sortait des tablettes tactiles deux ans avant l’iPad d’Apple.


Voici donc son nouveau produit. Un constructeur français a‐t‐il jamais sorti une console de jeu ? Archos relève ce défi : pour 150 €, la GamePad comporte un écran capacitif de 7”, des touches et des boutons physiques, et 2 manettes analogiques. Elle possède donc aussi toutes les fonctionnalités propres à Android : courriel, Internet, clavardage, etc. 


Les puristes grimaceront en apprenant qu’elle inclut un système breveté de correspondance des commandes virtuelles d’un jeu, pour les rediriger vers les touches de la GamePad ; la rendant ainsi compatible avec des dizaines de milliers de jeux existant, notamment sur le Google Play. Et l’on remarquera que contrairement à l’Ouya, proposé sur Kickstarter, Archos ne fait pas appel à la générosité de la communauté des joueurs ou du Libre pour lancer son produit. 


Autres caractéristiques : processeur double cœur à 1,5 Ghz, coprocesseur graphique quatre cœurs Mali 400 MP.
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