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Cette année, pour la deuxième fois de son histoire, la 4k source compo se tient sur le canal freenode #demoscene. 


Le but, comme l'année dernière, est d'écrire une "démo" graphique utilisant SDL (OpenGL autorisé), en moins de 4096 octets (sans compter les espaces, les tabulations et les retours chariot).


Vous devez rendre vos copies avant le 21 Mai 2004, 17h00 CET, alors dépêchez vous, et bonne chance a tous !
Les règles, plus précisement : 


   1.  Le code source doit faire moins de 4096 octets (sans espace tabulation et retour chariot)


   2. Uniquement du C ou du C++ ANSI


   3. Vous devez utiliser SDL


   4. Aucune autre API autorisée.


   5. Pas de données externes, juste le code


   6. Le son est autorisé (uniquement via l'API SDL)


   7. ESC quitte.





A noter que sans espace ni tab ni \n, le fichier ne doit pas faire plus de 8192 octets, et qu'évidement, l'option -D n'est pas autorisée.





Bonne chance :)
Aller plus loin


	
4k source compo 2004
(39 clics)


	
La compo de l'année dernière
(21 clics)


	
Les résultats de la compo précédente
(14 clics)
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