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Après une série de 115 patches censés nettoyer la partie IDE du noyau Linux dans la série 2.5, Marcin Dalecki a laissé tomber (voir le message de Marcin). Il faut dire que son travail sur le sous-système était impopulaire, car il n'hésitait pas à tout "casser".





Alors que tout le monde s'accordait à dire que la version précédente était impossible à maintenir, il a repris le projet et a entrepris de le nettoyer, s'attirant de nombreuses remarques. Malgré le soutien de Linus, il a abandonné suite à la dernière critique (du type "ôte tes pattes de là").





Le sous-système a été remplacé par le portage de l'IDE du noyau 2.4, qui existait déjà pour permettre aux autres développeurs de travailler en attendant une stabilisation.





Il semblerait que ce soit Alan Cox qui reprenne le système IDE (avec conditions). Après E.S.Raymond et CML2, Rik Van Riel et sa VM, Keith Owen et Kbuild, que de travail gâché!

Aller plus loin


	
Le message de Marcin ;-)
(14 clics)


	
Propositions pour la reprise...
(6 clics)


	
... et confirmation
(4 clics)


	
(sources : LWN)
(4 clics)
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