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La version 2.10 vient de sortir et ça s'annonce comme un grand crû : le changelog. 

Le moteur de rendu (Rembrandt) est encore un peu amélioré , il semble utiliser pas mal de fonctions openGL avancée.  Malheureusement ce moteur ne semble pas bien fonctionner avec les pilotes libre (en tout cas pour ce qui est de nouveau).

On peut maintenant télécharger les scénarios à la volée en paramétrant une fois le logiciel lancé (ça date de la version 2.8).


Parmi les nouveaux appareils proposés/améliorés, il faut noter le mirage 2000-5 et le cap 10 si vous aimer vous prendre des G… Le mirage 2000 est fourni avec son avion ravitailleur et un script (pour faire du ravitaillement en vol même tout seul). 

Le cap 10 est adapté au nouveau moteur de rendu  et c'est assez bluffant. 

Un grand merci à la PAFteam pour ces 2 appareils.


Pour ce qui est des scénarios, il semble que les données d'openstreetmap puissent être utilisées à l'avenir. Tout dépend du volume de données exploitable/souhaitable .


PS: Qui est volontaire pour une news ?
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