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Nous sommes quelques jours après la sortie de Microsoft Flight Simulator 2020, c'est donc le moment idéal de vous parler d'un logiciel qui me tient à cœur: X-Plane.


Alors, certes, c'est un logiciel propriétaire, mais:



	Il tourne sous Linux (entre autres)

	Il est plutôt ouvert

	Il a une communauté francophone très active et très sympa.



X-Plane


L'histoire de X-plane commence en 1995 avec la sortie d'un simulateur pour Mac, qui sera ensuite porté sous Windows et Linux, et enfin dernièrement sous Android et IOS. Se focalisant sur le réalisme d'un modèle de vol simulé à partir de la géométrie de l'appareil plutôt que sur des tables de correspondance, il propose de plus à partir de X-plane 10 et enfin X-plane 11, des graphismes tout à fait sympathiques.

Extensions


Une grande force du logiciel est son extensibilité. Comme tous les logiciels du genre, il existe pléthore de greffons et d'extensions qui permettent à des éditeurs tiers de fournir des scènes ou des avions d'une grande qualité (et souvent à un prix supérieur au simulateur de base, mais la simulation de tous les systèmes de vol d'un avion moderne est d'une complexité sans nom).


Cependant, et contrairement à de nombreux ténors du genre, le logiciel est particulièrement ouvert, et il est aisé pour tout un chacun de créer ses propres extensions et de les partager. De nombreux fanatiques se sont lancés dans la modélisation de l'aéroport du coin ou de leur avion favori, à l'aide des logiciels d'édition de scène ou d'aéronefs fournis avec X-plane, souvent combinés avec Blender. Ainsi, le site xpfr.org regroupe les créations gratuites de nombreux contributeurs francophones, ainsi que des bibliothèques de scène souvent distribuées sous licences CC. L'on notera également le projet Zibo, qui fournit gratuitement une extension (non libre) extrêmement pointue du Boeing 737 fourni de base avec le logiciel.


X-Plane permet le chargement d'ortho photos, qui sont les textures de terrain créés à partir d'images satellites. Grace au logiciel Ortho4XP, distribué sous licence GPL v3, chacun peut télécharger les images satellites de Bing ou Google Map et les traiter pour obtenir des rendus extrêmement réalistes.
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Très fort également, le projet SimHeaven (gratuit, mais non libre) traite les données OpenStreetMap pour ajouter à la scène les bâtiments, arbres, éoliennes et ainsi de suite.


Cela permet d'avoir un environnement de toute beauté.
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Accessoires


Côté hardware, il faudra certainement investir au moins dans un manche, voire dans une manette des gaz et un palonnier. Les manches très haut de gamme sont souvent réservés à Windows car ils nécessitent d'être calibrés avec un logiciel particulier. En milieu de gamme, Thrustmaster fait du beau matos. Je possède de chez eux le Warthog Hotas manche et manette, et leur palonnier TFRP. Le matos vient en théorie avec un logiciel (appelé TARGET) permettant de le configurer aux petits oignons, mais avec un peu de bidouille on peut le faire fonctionner de manière très honnête avec le système d'exploitation du manchot.

Et les alternatives libres ?


Il existe un simulateur libre, le projet FlightGear. C'est un simulateur honnête et sans prétentions, qui souffre un peu d'une interface peu pratique et de graphismes un peu vieillots.

Et la simulation militaire ?


Si votre truc c'est de vous tirer dessus à coup de canon ou de missile, alors nativement sous Linux, point de salut. En bidouillant, l'excellent simulateur DCS World et nombre de ses extensions fonctionnent avec Proton, mais il arrive fréquemment qu'une mise à jour casse tout jusqu'à ce qu'un débrouillard trouve la combine et la partage.
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