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Bon, c'est en Anglais mais voici un lien vers un article expliquant comment les jeux "gratuits" arrivent à faire payer leurs utilisateurs: http://www.schneier.com/blog/archives/2013/07/f2p_monetizatio.html


TLDR: ces jeux utilisent principalement le fait qu'on est beaucoup plus prêt à payer pour conserver ce qu'on a plutôt que de payer pour acquérir de nouvelles choses.
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