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Bonsoir'nal.


Je cherche à pouvoir jouer, depuis un ordinateur sous GNU/Linux (ou Busybox/Linux), à des jeux tournant sur un autre ordinateur sous GNU/Linux. 


Je suis intéressé par un logiciel libre, ou au moins un protocole ouvert et documenté sur lequel il serait possible de développer un logiciel libre.


Spoiler: Je n'ai pas encore trouvé de solution, mais je me suis dit que partager mes tentatives pourrait intéresser quelqu'un·e.

Un peu de contexte


Il y a quelques temps, j'ai reçu une Odroid Go Super. Il s'agit d'une console de jeux portable sur laquelle il est possible de faire tourner une système d’exploitation de son choix, généralement construit sur du Busybox/Linux. Généralement, elle est utilisée pour faire tourner de l'émulation. Je me suis dit que je pourrais enfin jouer à mes jeux vidéos préférés (Minetest, SuperTuxKart) depuis mon lit.


Malheureusement, l'Ordoid Go Super est un peut limité coté ressources. Si des jeux 2D peut gourmand fonctionnent bien, la 3D atteint vite une limite.


Pour contourner cette limitation, j'avais dans l'idée de faire tourner mes jeux sur mon PC et de les contrôler, les voir et les entendre depuis l'Ordoid. J'ai donc regardé les protocoles que je connaissais pour faire quelques testes, avant de choisir quel logiciel utiliser.

VNC


C'est le premier protocole que j'ai testé, car c'est un des plus vieux que je connaisse et il existe pleins de logiciels qui l'implémentent. Mais c'est aussi le premier que j'ai abandonné car il a 2 problèmes majeurs: Le nombre d'image par seconde trop bas et d'absence de synchronisation verticale.


Je n'ai pas cherché plus loin, car ces 2 problèmes sont bloquant. Je n'ai donc pas regardé la questions de la latence ou celle du support des manette coté client.

SPICE


SPICE est un protocole utilisé pour partager le bureau d'une machine virtuelle vers un client. Le client peut tourner sur le système hôte ou sur une machine distante.


SPICE propose plusieurs fonctionnalités intéressantes:

- Support de l'audio et de la vidéo

- Communication chiffrée

- Redirection USB

- Compression de l'image


SPICE est principalement utilisé dans le domaine de la virtualisation, mais il existe quand même un serveur utilisable hors virtualisation:

Xspice


Il s'agit à la fois d'un serveur X et d'un serveur SPICE. Malheureusement, il semble avoir des problèmes de performance. Je n'ai pas encore eu le temps de tester et de voir plus loins.


Du coté client, il existe le client virt-viewer ainsi qu'un widget GTK.


Je n'ai pas encore eu le temps de voir plus loin, notamment si le protocole permet d'avoir un faible latence, un nombre d'images par secondes > 30 et une syncro verticale. Mais ça semble plus prometteur que le VNC.

Waypipe


Waypipe est un logiciel permettant, sous Wayland, de partager des fenêtres pour un accès à distance via SSH. Comme ce qui existe sous Xorg avec ssh -X.


Il s'agissait d'un projet pour le GSOC 2019. Manuel Stoeckl, son auteur, à également écrit un rapport très détaillé. Waypipe est encore développé et est présenté comme relativement stable.


Je n'ai pas encore eu le temps de lire le rapport, mais utiliser cette solution pour jouer à distance semble faisable. Par contre, il faudra trouver une autre solution pour l'audio.

La suite


J'hésite entre Waypipe et SPICE. J'ai encore pleins de testes à faire et de documentations à lire, mais ça me semble faisable.


Et toi, lecteur, aurais-tu des propositions ?
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