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Bonjour,


Grand fan dans ma jeunesse de "livres dont vous êtes le héros" (où je trichais allégrement évidement), j'ai participé l'année dernière au financement participatif du youtuber Bob Lennon qui écrivais un tel livre dans son propre univers (https://www.kisskissbankbank.com/fr/projects/les-aventures-du-pyro-barbare-par-bob-lennon).


Le livre reçu, le plaisir a été total, et sans triche cette fois :)

Après quelques runs et pas mal de surprises (c'est très bien écrit, on se laisse prendre au jeu), je me suis demandé où j'en étais dans la progression du livre, et quel volume du livre il me restait à découvrir.


Je me suis donc lancé dans l'écriture d'une application pour suivre l'avancée au sein du livre et ses différents succès: https://github.com/naparuba/fdcn


Sous licence MIT, elle est composée en plusieurs blocs:

* un gros fichier json d'entrée (remplis à la main forcément) qui liste les chapitres, leurs sauts, les conditions de sauts (tel objets et/ou telle classe par exemple)

* un script python qui lit le fichier, fait quelques calculs de graphes, et génère d'autres fichiers json et une image complète des sauts du livre (https://github.com/naparuba/fdcn/raw/main/graph/fdcn_full.png pour les curieux)

* une application écrire en Godot (http://godotengine.org/) qui permet de suivre une partie dans le jeux (quel personnage, quels objets ont a eu, etc), avec en bonus une partie dédiée au Lore du livre


[image: L'application]

Note: ici un seul saut est disponible car nous sommes un personnage "Guerrier".


Si j'ai pris Python par facilité, j'ai choisi le Godot:

* car il ressemblait au Python, ça aide :)

* il est performant (là il diffère de Python, tant mieux :) )

* il permet d'exporter l'application en Web ou Android assez facilement (après le faire accepter dans le Google play ça a été une autre histoire, mais passons :) )


Si certains souhaitent se faire un diagramme complet de leur livre favori, ou se faire une appli de suivi d'avancée, vous n'avez qu'à forker et remplir le json d'entrée (comptez quelques soirées côté temps nécessaire :) )


Pour les plus curieux, l'appli est dispo sur le google play (https://play.google.com/store/apps/details?id=org.naparuba.fdcn), ou directement en Web (http://fcdn.gabes.fr/).


Pour l'instant le plus gros manque de l'application est le manque de gestion des combats, mais une autre application fait ce travail justement: https://play.google.com/store/apps/details?id=fr.enlight.fdcn_companion

 

Je ne sais pas encore s'il y a moyen depuis une application de l'appeler sur un chapitre bien particulier, a voir donc si je pourrai éviter de recoder cette partie, ça serait bien :)


En tout cas, si la partie Python ne m'a rien appris de nouveau (juste du json et des graphes, pour ça que le code de cette partie est très brut de fonderie), j'ai mis plus d'attention dans la partie Godot vu que c'était ma première application avec et j'avoue que j'ai été plutôt conquis, hormis un ou deux faux-frères avec des fonctions et leur équivalent en Python, je le conseille :D
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