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Dans quelques semaines se tiendront à Nantes les Rencontres Mondiales du Logiciel Libre, pendant lesquelles nous présenterons ce projet qui nous tiens à cœur, notre jeu de plates-formes Plee the Bear.



Nous travaillons intensément pour pouvoir y présenter une version décente, dans laquelle les deux premiers niveaux seraient finis, ou presque. Si nous atteignons cet objectif, il est prévu du sortir cette version dans la foulée.



Nous avons ajouté des dessins, des animations et des musiques depuis la dernière version. Nous avons aussi amélioré le code et nous avons fait deux grands niveaux. De plus, deux ennemis supplémentaires font leur apparition.



En attendant de pouvoir sortir cette nouvelle version, ce journal a pour but d'amener quelques retours sur la version en cours de développement. Ainsi, nous avons rédigé une page sur le wiki décrivant comment la récupérer depuis le dépôt subversion, afin d'accompagner le lecteur désireux de nous faire part de ses commentaires. De nouvelles modifications apparaissent quasiment quotidiennement, alors il ne faut pas hésiter à mettre à jour.



Comme d'habitude, tous les retours sont les bienvenus, que ce soit « je n'aime pas la couleur de ce pixel » ou encore « tenez, j'ai fais un ennemi complet : code, animations et sons ». Néanmoins, les points ci-dessous nous intéressent particulièrement :


 	retours sur la maniabilité ;

 	tout type de bug (affichage, plantage) ;

 	il y a un clair manque de bruitages. Des sons libres accompagnés du nom de leur auteur et du nom de l'objet associé dans le jeu seront les bienvenus ;

 	appréciation générale (amusement, qualité des sons et dessins, etc.)



De plus, nous pouvons donner un accès au dépôt à tout ceux qui souhaitent effectuer des corrections ou des ajouts plus simplement. Il suffit pour cela d'avoir un compte sur SourceForge.net.



Enfin, pour nous contacter, l'adresse plee-the-bear#gamned.org est le meilleur moyen, avec un @ à la place du #.



N'hésitez pas à diffuser l'information autour de vous :)
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