

Journal Montage vidéo sous linux


Posté par Funix (site web personnel, Mastodon) le 25 décembre 2014 à 12:26.
Licence CC By‑SA.

Étiquettes :

	vidéo

	kdenlive

	montage_video_linux

	montage_video

	natron

	cinelerra

	openshot











[image: ]



Mon cher journal,


Ca va faire maintenant une bonne quinzaine d'année que je monte mes vidéos sous linux, j'en ai connu des avatars d'outils plus ou moins évolués qui permettaient même pour certains de faire du montage en ligne de commande ! Aujourd'hui même si l'offre n'est pas pléthorique, elle se concentre sur quelques outils qui ont atteint maintenant une bonne maturité, une grande stabilité et un niveau de fonctionnalités qui convient à la plupart des monteurs du dimanche. Personnellement au quotidien, j'utilise principalement kdenlive et dans une moindre mesure cinelerra et openshot video editor.

Concernant kdenlive, il me permet de travailler de la vidéo HD (issue de ma GoPro HD3 ou de mon APN bridge Nikon P510) et de la monter sur une config moyennement puissante avec un i5 et 8Go de RAM. Il est doté d'une foultitude d'effets et de transitions, le principal reproche qu'on peut leur faire est d'être peu documenté, il faut souvent découvrir par soi même comment ils fonctionnent. Dernièrement je me suis amusé à créer un effet sabre laser avec un titre de la vidéo qui défile à la façon de star wars, ça ne sert absolument à rien, mais l'absence de doc m'a demandé pas mal d'énergie et de temps pour mettre en musique tous les effets nécessaires pour arriver à mon but. Pour les curieux, la vidéo est par ici http://youtu.be/L1I2rzgMJM0 . Il y a encore des effets que je n'arrive pas encore à faire convenablement, c'est notamment pouvoir faire figurer 4 vidéos indépendantes en même temps dans des vignettes sur un fond noir. J'ai également pas encore trouvé le moyen efficace de faire du "tracking" automatique sur un objet mobile, ça m'aurait évité par exemple de créer le masque de mon sabre laser image après image. Une de mes craintes sur la pérennité de ce logiciel est le manque chronique de développeur, il repose aujourd'hui quasiment sur un seul développeur et c'est quand même assez léger.

Pour cinelerra, l'interface est bien plus touffu et complexe, mais j'ai réussi laborieusement à l'apprivoiser. Honnêtement mis à part quelques effets et transitions je n'ai pas trouvé encore de fonctionnalités qui le hisse au niveau d'un soft pro hors de prix, ou alors j'ai pas tout compris et il me reste des choses à découvrir ! Seul hic et de taille, il requiert une config puissante pour pouvoir monter en HD et visualiser les effets/transition, mon i5 peine. Du coup c'est galère, je m'en sers pour quelques effets que je réimporte dans kdenlive.

Pour OpenShot video editor, il est pour l'instant en retrait niveau fonctionnalité par rapport aux deux précédents. Pour l'instant je ne vois pas ce qu'il pourrait apporter de plus. Comme d'une manière générale avec les logiciels libres, on peut déplorer la dispersion des codeurs et des compétences dans tout un tas de projets similaires de fait concurrents.

Bref, tout ça pour dire que vous n'avez plus d'excuse pour ne pas monter la vidéo de votre petit dernier qui déballe ses cadeaux de noël sous linux !
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