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Selon cet article de linuxfrench, il sera possible de développer des applications pour KDE 3 en C (et non en C++ comme c'était le cas auparavant). L'utilisation des bibliothèques KDE devrait même être possible depuis Java et Objective-C. A priori c'est une bonne nouvelle pour tous ceux qui souhaitent développer pour KDE et sont allergiques au C++.
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