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La version 1.3.0 de G'MIC (GREYC's Magic Image Converter) est sortie.





G'MIC est un interpréteur de macros de traitements d'images : il permet de charger, convertir, visualiser, traiter des données images 2D, 3D et multi-spectrales. Un de ses principaux attraits est sa grande flexibilité dans l'enchaînement de commandes, permettant d'élaborer des pipelines de traitements divers et complexes sur des données images génériques. G'MIC est développé dans l'équipe IMAGE du laboratoire GREYC (CNRS UMR 6072) de Caen en France.





La grande nouveauté de cette version 1.3.0 est l'intégration de G'MIC dans un greffon pour le logiciel de retouche d'images GIMP. Les fonctionnalités de G'MIC s'ouvrent donc à un public plus large, pas forcément adepte de la ligne de commande.





Ce greffon permet non seulement d'appliquer divers effets et filtres sur des images, mais il est surtout extensible : chacun peut très facilement créer ses propres filtres comme des enchaînements de macros G'MIC, et les ajouter à la liste des filtres disponibles. L'écriture de tels filtres G'MIC se réalise en général en quelques lignes seulement.





G'MIC est multi plate-forme, et distribué sous licence libre CeCILL.
	Extensibilité : comment ça marche ?





G'MIC définit un ensemble de commandes de bases pouvant s'enchaîner, éventuellement avec des contrôles simples (boucles, tests). Ces commandes regroupent la plupart des actions classiques en traitement d'images (filtrage, déformations géométriques, etc.). Un enchaînement de commandes s'écrit dans un fichier de macros G'MIC, qui définit ainsi de nouvelles commandes utilisables par la suite.





À chaque lancement du greffon, le fichier de macros $HOME/.gmic4gimp va être lu (s'il existe), et les nouveaux filtres définis dans ce fichier vont être alors ajoutés dans la liste des filtres disponibles. Par exemple, on peut créer le fichier texte .gmic4gimp suivant :


#@gimp Ma Television : ma_tele, ma_tele, Vertical step = int(2,1,10), Brightness = float(0.5,0,2)


ma_tele : -s y -*[0--1:$1] $2 -a y -cut 0,255





Un nouveau filtre Ma television apparaît alors dans la liste des filtres disponibles, simulant un effet de "scanline" sur une image. Le point intéressant, c'est que le greffon génère l'interface graphique de réglage des paramètres de manière dynamique. Comme la syntaxe G'MIC n'est pas excessivement compliquée à maîtriser, on peut ainsi écrire des filtres accessibles dans GIMP en très peu de lignes ! Même les non-programmeurs peuvent s'y mettre. Les filtres déjà présents sont d'ailleurs définis de cette façon. De même, les mises à jour du greffon se font via un fichier .gmic4gimp_def qui peut se télécharger sur le réseau : aucune recompilation ni réinstallation n'est donc nécessaire pour mettre à jour et corriger les définitions des filtres disponibles.





Ces mécanismes permettent au greffon G'MIC d'être très ouvert et extensible. En espérant que cela amène des contributions par la suite...






	G'MIC et l'amélioration d'images bruitées





GREYCstoration est un algorithme de débruitage d'images développé dans la même équipe que celle où G'MIC a été réalisé.


G'MIC inclut bien sûr GREYCstoration, le filtre correspondant étant disponible dans le greffon par le menu Image denoising and enhancement/Anisotropic smoothing. À terme, le greffon initial de GREYCstoration ne devrait plus évoluer, car la flexibilité de G'MIC permet beaucoup plus de choses. En particulier, on peut tout à fait imaginer ajouter des entrées pour des profils de bruits particuliers, avec un minimum de paramètres à régler, tout cela pouvant se réaliser en quelques lignes de macros G'MIC seulement...


On peut d'ailleurs conseiller dès maintenant d'utiliser G'MIC plutôt que GREYCstoration, puisque l'évolution va se faire plus rapidement. G'MIC intègre d'ailleurs d'autres algorithmes d'améliorations (sharpening) que ne possède pas GREYCstoration.






	Le futur…





La communauté d'utilisateurs de GIMP est large et variée. Nous espérons avoir un maximum de retours sur l'utilisation de ce greffon. N'hésitez pas à l'utiliser, le packager sur des systèmes exotiques (G'MIC est multi plate-forme).


La compilation de la version "ligne de commande" de G'MIC est assez longue et gourmande, mais par contre, générer le greffon est très rapide : il vous suffit de charger l'archive source, d'aller dans gmic-1.3.0/src/ et de taper make gmic4gimp. Les seuls pré-requis étant d'avoir les paquets libgimp2.0-dev et libfftw3-dev installés. Une archive des exécutables greffon pourra être régulièrement mise à jour sur le site. N'hésitez pas à nous envoyer le résultat de vos compilations.





Dans un futur assez proche, de nouveaux filtres vont faire leur apparition. Il suffira de mettre à jour le fichier de configuration pour en profiter (ou d'appuyer sur le bouton Update filters pour les utilisateurs sous Unix).





À noter pour finir, que G'MIC est maintenant utilisable comme une bibliothèque C++ de fonctions, qui peut donc être appelée à partir de n'importe quel autre programme. Si l'intégration des possibilités de G'MIC vous intéresse, n'hésitez pas à nous contacter également (la lecture du fichier source gmic4gimp.cpp vous donnera de bonnes informations).
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