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Plee the Bear est un jeu de plates-formes dans lequel le joueur incarne un ours grognon parti à la recherche de son fils pour lui remonter les bretelles. Ce petit garnement a effectivement mangé tout le miel des réserves et s'est enfui !


Pour la rentrée, une nouvelle version de ce jeu libre débarque et apporte son petit lot de nouveautés, présentées dans la suite de la dépêche.


Les nouveaux challenges


Cette version voit arriver le boss du niveau de la forêt : un énorme lapin ayant une dent contre Plee. Heureusement vous pouvez l'attendrir en lui donnant quelques carottes. On sait enfin pourquoi Plee s'obstinait à accumuler les carottes trouvées dans les niveaux !


Cette version apporte aussi un nouveau système de sauvegarde permettant au joueur de quitter le jeu et de revenir au dernier niveau joué. L'arrivée du game over n'est plus une fatalité et le joueur peut revenir à n'importe lequel des niveaux précédents pour chercher les bonus qu'il n'a pas trouvé la première fois.


Enfin, le menu de sélection de niveau affiche aussi les divers secrets à débloquer dans chaque niveau afin d'encourager l'exploration.

Une ambiance modifiée


La façon de jouer a aussi reçu quelques améliorations et jeter une pierre consommera maintenant autant de pierres que le nombre de pouvoirs du joueur. En outre, avoir les trois pouvoirs activera l'attraction des carottes. C'est d'une grande aide pour l'exploration des niveaux.


La version anglaise du jeu devrait être plus claire puisque tous les textes ont été revus par une personne dont l'anglais est la langue maternelle.


Plusieurs sons ont aussi été ajoutés pour accompagner les actions de Plee.

Même les éditeurs sont mis à jour


Comme à chaque nouvelle version, les divers éditeurs ont aussi été mis à jour. L'éditeur de niveaux présente les erreurs du niveau d'une façon bien plus claire et la fenêtre les affichant n'a pas besoin d'être fermée pour les corriger.


Il n'est plus nécessaire non plus d'éditer les niveaux quand un sprite est modifié. Une simple réouverture du fichier de niveau est suffisante pour que l'éditeur détecte qu'un sprite a été modifié et pour qu'il mette à jour les objets concernés.


Pour finir, l'interface de l'éditeur de niveaux a été aussi revue et est maintenant bien plus paramétrable et intuitive.


Aller plus loin
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