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LightZone est un logiciel de traitement de photo JPEG, TIFF et RAW que j'apprécie. Il a peu d'outils mais dispose de la retouche locale. J'appréciais particulièrement l'outil de noir et blanc et un outil de zone système (équivalent de l'outil de manipulation de courbe dans d'autres logiciels ; darktable a un outil de zone système). LighZone s'appuyait sur le logiciel libre dcraw pour le dématriçage des fichiers raw.
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LightZone est un produit propriétaire de LightCraft, société qui a été dissoute, il y a un an ou deux. Les clients se sont donc retrouvés le bec dans l'eau : plus de mise à jours et plus de support pour les nouveaux modèles. Des passionnés ont donc lancé un projet un peu fou : LightZombie (le site a disparu depuis). Il s'agissait de rajouter une version récente de dcraw et des fichiers nécéssaires au dématriçages (courbes de bases…).


Courant décembre 2012, on a vu ce message sur le site : « Santa is about to be good to us! ». Et le 22 décembre  LightZombie devient LighZoneProject : les auteurs de LightZone ont libéré leur code sous licence BSD ! la bonne nouvelle de la fin 2012.


NdM : merci à Cyprien Le Pannérer pour son journal.

Le code, disponible sur github est en Java et C. Manque de bol, il n'y a pas d'instructions pour compiler l'application. Personnellement, je n'ai pas réussi à compiler. Cela dépasse mes connaissances Java. Cependant, une personne a commencé a reconstruire la chaine de compilation.


Nous avons (ou bientôt) donc un nouveau logiciel de traitement de photo libre sous Linux, en fait, Linux, Mac OS et MS Windows, la question des *BSD reste entière. Je suis curieux de voir comment cela va évoluer : si des développeurs vont ajouter des fonctionnalités (par exemple, LightZone est assez pauvre en DAM) et si d'autres projets libres vont emprunter du code : LightZone est plus rapide que Darktable par exemple. 
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