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La version 1.6 de darktable est sortie ce 7 décembre 2014. Pour rappel, darktable est un logiciel d'édition de photos spécialisé dans les images RAW.


Cette nouvelle version n'apporte rien de révolutionnaire du point de vue de l'utilisateur, mais plusieurs petites améliorations sympathiques pour la convivialité, un nouveau module « suppression de la frange » (defringe) similaire au module « aberrations chromatiques » et un joli travail d'amélioration général du code et des performances.
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Une particularité de darktable est sa nature non-destructrice : l'image originale n'est jamais modifiée, mais l'utilisateur choisit un certain nombre de transformations à faire sur l'image et darktable applique ces transformations pour l'affichage à l'écran et l'export. L'utilisateur peut, par exemple, rectifier l'exposition, recadrer l'image, puis modifier la balance des blancs et ensuite décider de désactiver le module « exposition » : darktable ré-appliquera la balance des blancs et le recadrage.


Une autre particularité de darktable est de ne pas transiger avec la qualité : tous les calculs sont faits avec des nombres flottants 32 bits par canal et par pixel. darktable fait tout son possible pour garder de bonnes performances (utilisations des instructions spécifiques des processeurs modernes, OpenCL pour utiliser le GPU de la carte graphique si possible…), mais reste très exigeant en ressources (4 Go de RAM et un système 64 bits sont un minimum).


La suite de la dépêche est une traduction étoffée des notes de versions.

Nouvelles fonctionnalités



	Une nouvelle vue « diaporama » pour visualiser les images de la collection courante en plein écran. Oui, ça parait évident, mais ça manquait sur les versions précédentes !


[image: Diaporama]



	La vue « carte » (affichage des images géolocalisées sur fond OpenStreetMap) permet de n'afficher que les images de la collection courante sur le fond de carte ;


	Gestion des moniteurs haute résolution (alias « retina » pour les Macs) ;


	Paquets pour Mac OS X signés ;


	L'outil darktable-cli peut maintenant fonctionner sans serveur X ;


	Prise en charge des notes audio enregistrées par certains appareils photos ;


	Un mode « aperçu persistant », variante du mode « aperçu » qui permettait d'avoir temporairement une vue plein écran de l'image courante. Le mode « aperçu » (activé par la touche Z ou CTRL + Z pour avoir en plus la détection des zones de netteté) revient à la table lumineuse dès qu'on relâche la touche qui l'a activé. Le mode « aperçu persistant » reste activé jusqu'à ce qu'on appuie une deuxième fois sur la touche. Il n'a pas de raccourci par défaut, mais on peut l'activer dans les préférences globales (onglet « raccourcis », « vues », « table lumineuse ») ;


	Une option pour écraser le fichier de destination s'il existe dans le module « exportation » ;


	La possibilité de recharger au lancement de darktable les fichiers .xmp. Ces fichiers sont enregistrés à côté des images sur le disque et indiquent les modifications que darktable doit apporter à l'image. Ces fichiers .xmp viennent en doublon d'une base de données (située dans ~/.config/darktable/library.db). Recharger les .xmp peut être utile si on travaille sur les mêmes images depuis plusieurs machines ;


	Gestion des très grandes images (index plus grand que 32 bits). On peut maintenant éditer des images TIFF de 26 770 × 13 385 et, en théorie, des images de n'importe quelle taille peuvent être gérées. Ne pas essayer sur une petite configuration ou une machine 32 bits !


	Les réglages automatiques du module « correction des objectifs » (basé sur la bibliothèque Lensfun) peuvent maintenant être copiés-collés d'une image à l'autre. Avec les versions précédentes, si l'utilisateur avait activé ce module sur une image, les paramètres détectés automatiquement (objectif, focale, ouverture, distance de mise au point) étaient appliqués à l'identique sur les autres images quand on copiait-collait l'historique ou qu'on créait un style. Avec darktable 1.6, le module détecte si l'utilisateur a fait des changements dans l'interface graphique. S'il a laissé les valeurs par défaut (auto-détectées), alors darktable se comporte comme on pourrait s'y attendre : un copier-coller ou une application de style fait la détection automatique des paramètres avec les métadonnées de l'image cible.



Export d’images



	Lecture et écriture du format TIFF réécrit (gestion du 32 bits, de la compression) ;


	L'export JPEG permet de spécifier la résolution dans les méta-données du fichier généré (défaut à 300 points par pouces) ;


	Gestion des mots de passe avec libsecret pour parler aux gestionnaires de mots de passe de vos environnements de bureau préférés ;


	Utilisation de HTTPS pour l'export Flickr (nécessaire depuis juin 2014 pour parler aux API Flickr).



Dans la chambre noire

Nouvelle opération « suppression de la frange » (defringe)


darktable possédait déjà deux outils pour réduire les aberrations chromatiques : 



	le module « correction des objectifs », qui utilise une base de données des défauts connus des objectifs et applique la transformation inverse sur l'image pour réaligner les différentes couleurs ;

	 et le module « aberrations chromatiques », qui travaille sur l'image RAW avant matriçage (et donc n'est pas applicable sur des images autres que RAW).


Le module « defringe » repère les franges de couleurs, et reconstruit une couleur moins saturée à partir des pixels voisins sur ces franges. Il fonctionne quel que soit le format d'image et quel que soit l'objectif utilisé. Le résultat est assez convaincant :


[image: Exemple de suppression de frange]


Cette transformation est appliquée par darktable après le module de correction des objectifs, donc il peut permettre de rectifier quelques aberrations qui seraient restées après celui-ci.

Mode automatique pour le module « niveaux » (levels)


Le mode par défaut de l'outil « niveaux » montre à l'utilisateur un histogramme et demande à l'utilisateur de placer trois points sur cet histogramme : le noir, le gris, et le blanc :


[image: Réglage en mode manuel]


darktable ajuste ensuite la luminosité de chaque pixel afin que le point noir choisi soit effectivement noir (tout ce qui est à gauche de ce point dans l'histogramme est tronqué en noir également), que le point blanc (et tout ce qui est à droite dans l'histogramme) soit blanc et que le gris soit gris.


Avec darktable 1.6, on peut maintenant passer en mode « automatique » et spécifier un pourcentage de pixels au lieu d'un point sur l'histogramme. Par exemple, si on souhaite que 10 % de la surface de l'image soit noire, on peut placer le curseur de noir à 10 % :


[image: Réglage en mode automatique]


On peut utiliser cet outil pour changer assez facilement la luminosité des parties sombres ou des parties claires de l'image. Par exemple, en plaçant le curseur de noir à 30 %, on assombrit les parties sombres, sans toucher aux parties claires (version transformée à droite de l'image) :


[image: Résultat de l'application du module]

Possibilité de désactiver la balance des blancs


Le module de balance des blancs applique un coefficient multiplicateur sur chaque canal de couleur. On peut maintenant le désactiver.

Nouveau mode de reconstruction des couleurs pour le module « récupération des hautes lumières »


Les zones d'images surexposées posent plusieurs problèmes lors du développement de fichiers RAW. Chaque canal (rouge, vert, bleu) peut arriver à dépasser le maximum et être tronqué. Si seulement un ou deux des canaux sont tronqués, les couleurs en sortie du capteur ne correspondent plus aux couleurs réelles. Si tous les canaux sont tronqués, il n'y a plus d'information de couleur du tout, la zone de l'image est blanche (ou pas, selon le réglage de la balance des blancs).


darktable doit donc reconstruire les zones d'images surexposées. Par défaut, il considère que si l'un des canaux de couleur est tronqué, l'image est blanche (ou grise) à cet endroit. Quand les pixels autour de la zone surexposée sont colorés, le résultat n'est pas forcément très bon :


[image: Reconstruction des zones surexposées par défaut]


La version 1.6 a maintenant un mode « reconstruire les couleurs »  dans le module récupération des hautes lumières qui permet de faire mieux, en regardant la couleur et la structure des pixels non-surexposés avoisinants :


[image: Reconstruction des zones surexposées avec reconstruction des couleurs]


Il ne faut pas attendre de miracle (il manque de l'information dans l'image…), mais c'est un outil de plus pour récupérer des photos qui auraient pu être ratées.

Meilleur outil dt-curve-tool pour créer une courbe de base (basecurve) depuis une paire d'images RAW/JPG


cf. http://www.darktable.org/2013/10/about-basecurves/ pour quelques explications sur l'outil.

Limites flexibles (soft boundaries) sur les curseurs


On pouvait déjà faire un clic droit sur les curseurs des différents modules pour faire un réglage fin (à la souris, ou au clavier). Si l'utilisateur entre une valeur au clavier qui dépasse de l'intervalle initialement prévu, alors l'échelle du curseur s'adapte :


[image: Limites flexibles]


[image: Limites flexibles : résultat]

Troncature de gamut sur le profil de couleur d'entrée


L'essentiel des transformations de darktable sont faites dans l'espace de couleur Lab (un canal L pour la lumière, deux canaux a et b pour la couleur). Dans certains cas (pixels sombres et très saturés), il peut arriver que le canal L soit négatif, ce qui pose problème dans la suite des transformations. Par exemple, sur cette image extraite du manuel utilisateur, on peut distinguer un anneau de pixels noirs autour du cercle bleu :


[image: Sans troncature de gamut]


Le module « profil de couleur d'entrée » (qui fait la conversion depuis les couleurs de l'image d’origine vers l'espace Lab) a maintenant un mode « troncature de gamut » qui permet de rester dans un espace de couleur plus réduit où ces problèmes n'apparaissent pas :


[image: Avec troncature de gamut]


Un autre exemple assez parlant : https://lwn.net/Articles/623216/.

Gestion des couleurs



	Les conversions de couleurs sont plus rapides (via l'utilisation d'OpenMP pour paralléliser les opérations) ;


	Gestion native du profil linéaire Rec2020 (utilisé par le standard de télévision UHDTV) ;


	Gestion des profils ICC intégrés à l'image pour les images PNG et TIFF.



API de script en Lua



	Copie, déplacement, réinitialisation et effacement d'images ;


	Gestion des barres de progressions ;


	Manipulation limitée de bibliothèques et de vues dans l'interface graphique ;


	Importation/exportation de styles ;


	Un système de callback permettant d'appeler un script Lua après un changement dans l'interface (mode de groupage, vue active, changement d'affichage) ;


	Manipulation des snapshots ;


	Gestion de plus de types de préférences ;


	API versionnée (darktable.configuration.check_version pour savoir quelle version de l'API est utilisée) ;


	darktable.modules a été supprimé.



Améliorations de performances



	Beaucoup d'améliorations de vitesse en utilisant du code SSE pour les opérations sur les images ;


	Accélération en particulier des modules « Balance des blancs », « inverser », des exports EXR et PFM, de l'algorithme de dématriçage « AMaZE » (toujours lent, mais moins qu'avant).



Améliorations internes



	Introspection des paramètres de modules ;


	Correction de warnings émis par clang/address-sanitizer/… ;


	Simplification du code utilisé pour l'auto-orientation des images RAW ;


	Migration vers rawspeed terminé pour le chargement des images RAW ;


	Corrections de bugs.



Nouveaux appareils photos pris en charges



	Prise en charge des capteurs de type x-trans, utilisés par certains appareils Fujifilm. Ces capteurs utilisent une disposition de pixels non-standard, qui demandent une adaptation de l'algorithme de dématriçage ;


	Des dizaines de nouveaux boîtiers pris en charge, des profils pour le module de réduction du bruit… Cf. les notes de version détaillées pour une liste complète.
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